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programok, shareware-ek telepítésén, s a szá- 
mitógép különösen kezd viselkedni. Mintha el- 
fáradt, megöregedett volna, már közel sem oly 
készséges, oly fürge, mint régen. De vajon mi 
történhetett vele? Tudunk-e még segíteni rajta, 
avagy hiába is sírjuk vissza a kezdeti, paradi- 
csomi állapotot? 

Nos, kétségbeesésre semmi ok, hiszen létezik 
egy különleges szer, amelynek a neve: PC- 
tuningolás. A kifejezés olyan műveletsorozatot 
takar, amelynek köszönhetően megfiatalítható, 
tüzes, fürge masinává varázsolható a számító- 
gép. 

Nem véletlen, hogy különszámunk is a PC- 
tuningolás címet kapta. Olyan ötleteket, tippe- 
ket, trükköket gyűjtöttünk csokorba, olyan 
programokat mutatunk be, amelyeket bátran ki- 
próbálhatnak, s meglepődve tapasztalhatják, 
hogy a munka könnyebb lett, a számítógép 
gyorsabbá vált. 

Bemutatjuk az alapvető számítógép-beállítási 
lépéseket, hiszen ha valami hibádzik ezeknél, 
akkor a további tuningolási erőfeszítések eset- 
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csokat. Bemutatunk több mint egy tucatnyi 
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PG-tuningolás 


Megfelelő 
alapok 


A PC-k egyre gyorsabbakká és kényelmesebbekké válnak, 
még sincs rendben velük minden. Még egy vadonatúj szá- 
mítógép is olyan ősi terheket hord, amelyeket még a 
dédszüleitől örökölt. 
Írásunkban megmutat- 
juk mire is kell figyelni, 
mit kell beállítani ah- 
hoz, hogy megszaba- 
dítsuk gépünket a kí- 
nos terhektől, s fürge 
és megbízható masi- 
nát ,faragjunk" belőle. 


22 Uj kártyák 
telepítése 

A számítógép ,meg- 
erősítése" során egy- 
szer óhatatlanul eljön 
az a pillanat, amikor 
egy új kártyát teszünk 
a komputerbe. A kez- 
detben  ártalmatlan- 
nak látszó folyamat 
azonban könnyen rém- 
álommá válhat, ha- 
csak nem ismerünk 
néhány ügyes fogást. 


1 DMA-k, IRO-k, 
portcímek 


DMA, IRO és portcím 
— előbb-utóbb — min- 
denki belebotlik ezek- 
be, a bővítőkártyák 
konfigurálásakor fellé- 
pő fogalmakba. Aki 
csak vaktában konfigu- 
rálgat, az a rendszer 
stabilitását teszi koc- 
kára. Írásunkban átte- 
kintjük, mi rejlik e fo- 
galmak mögött. 


1 Számítógép- 
ellenőrzés 


Még a legjobban 
konfigurált számító- 
gép sem marad 
mindig megbízható, 
minden egyes mun- 
kával töltött nap 
egy hajszálnyit ront 
rajta. . Szerencsére 
néhány ügyes trük- 
kel a gép megfele- 
lően karbantartha- 
tó. 
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Tuningolás és diagnózis — Hasznos foltozók 34 


30 Helyes 
beállítás 


Az alaplap, a CPU, a memória vagy a BIOS beállítási hibái 
sajnos mindig az egész rendszerre kihatnak. Szerencsére 
van megoldás: a PC 
néhány ügyes fogás- 
sal újraéleszthető. 
Írásunkban a gyako- 
ri hibákra kínálunk 
gyógyírt, s bízunk 
abban, hogy tipp- 
jeink segítségével 
elkerülhetők  lesz- 
nek a lefagyások. 
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3 Tuningolás 
és diagnózis 


Akármelyik . Windows 
verziót használjuk, hi- 
ába keresünk bennük 
kényelmes  rendszer- 
eszközöket. A megfe- 
lelő fogásokkal és 
ügyes kis programok- 
kal azonban mégis 
többet lehet kihozni a 
rendszerből. Ezúttal 
az utóbbiakból muta- 
tunk be néhányat. 


Cachemznage 


SHAREWARE 


PC-s részletismeretek — Okos kopók 37 
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3 7 PC-s 
részletismeretek 


Új hardver vásárlásá- 
nál és az illesztő- 
program  update-nél 
alapos PC-s részlet- 
ismeretekre van 
szükségünk. Ha nem 
tudjuk, hogy mi van a 
gépünk belsejében, 
akkor kérdezzük meg 
a diagnózis segéd- 
programokat. 
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4 Registry 
segédprogramok 


A Windows Regist- 
ry, azaz a regiszt- 
rációs adatbázis, 
akár totális csőd- 
del is reagálhat a 
hibáira. Ez az egy- 
ség segédprogra- 
mok nélkül isme- 
retlen és bizony 
hibaérzékeny ma- 
rad. 


Az új operációs 
rendszer nem iga- 
zán jól működik? 
Egyes  komponen- 
sek, például a gra- 
fikus kártya vagy a 
ZIP-meghajtó . ren- 
detlenkedik,  eset- 
leg túl lassú? Ak- 
kor vessünk egy 
pillantást rendsze- 
rünk BIOS-ára! 


4 Az optimális PC 


összeállítása 


Mindegy, hogy sa- 
ját építésű-e a PC a" 
vagy egy kívánság- 
lista alapján állítják 
nekünk össze: ha meg- 
felelő gépet szeretnénk, 
akkor nem az a fontos, 


hogy a leggyorsabb kompo- 
nenseket válasszuk. Sokkal lé- 

nyegesebb, hogy minél nagyobb teljesítményt kapjunk, a le- 
hető jegjobb árért. írásunkban egyenként bemutatjuk a PC 
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gyakorlat 


MEGFELELŐ ALAPOK 


Rendszeroptimalizálás 


Stabil és gyors 


A PC-k egyre gyorsabbakká és kényelmesebbekké válnak, 
még sincs rendben velük minden. Még egy vadonatúj számító- 
gép is olyan ősi terheket hordoz, amelyeket még a dédszüleitől 
örökölt. Írásunkban megmutatjuk mire is kell figyelni, mit kell 
beállítani ahhoz, hogy megszabadítsuk gépünket a kínos ter- 
hektől, s fürge és megbízható masinát , faragjunk" belőle. 


gű DVD-ket lejátszani a számítógé- 

pen, majd megjeleníteni a televízión? 
Videóvágás a PC-n, saját DVD-k készítése? 
Gyors böngészés az interneten? Közösen 
3D-s játékot játszani a házi hálózaton 
vagy élőben a világhálón? 

Mindezek ma már nem jelenthenek 
problémát: a szükséges kártyák viszonylag 
olcsón megvásárolhatók. De minél többet 
építünk be egy PC-be, annál kritikusabbá 
válik a helyzet. Az ISDN kártya például le- 
fékezi az AGP grafikus kártyát, a tévékár- 
tya megzavarhatja a telepített hálózat pro- 
tokolljait, a hangkártya akadozóvá teheti a 
rendszert... A frissen vásárolt PC-k alapbe- 
állítása pedig rendszerint nem az igazi. 
Mert az tény, hogy újonnan kiválóan mű- 
ködnek, de amint bővíteni szeretnénk, be- 
indul a bolondokháza. Cikkünkben meg- 


T nézni a PC-n? Kiváló képminősé- 


Nem árt tudni, hogy egy PC-ben ret- 
tentően sok apró ,srófocska" találha- 
tó, valamennyin lehet egy keveset húz- 
ni. Léteznek jumperek a kártyákon, 
BIOS-opciók, konfigurációs ablakok az 
operációs rendszerben. Ezek azután 
többnyire jól el vannak rejtve. No per- 
sze nem elég meglelni a megfelelő sró- 
focskákat, tudni is kell állítani rajtuk: 

. mit sem ér, ha ma a PC egyik sarkában 
barkácsolunk, holnap pedig a másik- 
ban. Aki igazán fitt PC-t szeretne, an- 
nak a megfelelő stratégia szerint kell 
eljárnia. 
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Minden egyszerre: digitális tévévétel a film 
MPEG2 rögzítésével, video-CD lejátszása, bön- 
gészés az interneten, CD-írás hatszoros sebes- 
séggel - egy tökéletes PC mindenre képes 


mutatjuk, hogyan lehet egy PC-t helyesen 
konfigurálni, miként lehet a maximális sta- 
bilitásról gondoskodni, és közben tökéle- 
tes alapot teremteni bővítési terveinkhez. 


Az első ellenőrzés 


Miután a Windowst beüzemeltük, ne 
sokáig késlekedjünk, lássunk neki az első 
alapvető optimalizálásoknak, amelyek ga- 
rantáltan nagyobb összteljesítményt ered- 
ményeznek és kiiktatják a Windows bosz- 
szantó ,várakozási funkcióit". Márpedig 
ezekből van ám bőven! 

Az alábbiakban ismertetett eljárások, 
amennyiben másként nem jelöltük, vala- 
mennyi Windows verzióra érvényesek. A 
továbbiakban tehát lépésről lépésre követ- 
hetnek minket, semmi szükség különleges 
előkészületekre. 

Ha a Windows befejezte a Setupot és 
számtalan bosszantó újraindítás után vég- 
re használatba vehető Asztal áll előttünk, 
jobb ha nem örülünk túl korán. A Win- 
dows ugyanis alattomos! Sajnos éppen a 
98-as verzió egy igazi illuzionista! Még ha 


Itt kezdődik az ellenőrzés... 


az összes párbeszéd arról biztosított is, 
hogy minden a legnagyobb rendben van, 
nagy az esélye annak, hogy a rendszer 
már az új telepítés után hibákat hordoz. 
Ezek vagy azonnal észrevehetők vagy — 
alattomos módon - csak némi idő eltelté- 
vel! Ne hagyjuk tehát átverni magunkat, és 
a Windows telepítés után is hajtsuk végre 
az ellenőrzéseket. 

Az ellenőrzés a Windowsnál mindig az 
Eszközkezelőben kezdődik. Itt különböző 
már-már szabványosnak mondható gon- 
dokkal kell számolnunk. 

Sárga felkiáltójel a ,,Powermanage- 
ment"-nél  (Energiagazdálkodásnál). Ez 
mindenekelőtt a régi (vagyis az 1998 előt- 
ti) PC-kre jellemző. A PC-ben egy , koros" 
alaplap található, amelynek az IC-készlete 
és a BIOS-a nem képes annyi energiagaz- 
dálkodási funkcióval megbirkózni, mint 
amennyit a Windows szeretne. Egy sárga 
felkiáltójel az új Windows telepítést köve- 
tően még nem ok az aggodalomra! 

Ismeretlen komponensek. Minél több 
kártyát telepítettünk a Windows installálá- 
sakor (3D-s kiegészítő kártyák, hangkár- 
tyák, tévékártyák), annál nagyobb az esé- 
lye annak, hogy csődöt mond az automati- 
kus hardverfelismerés. A fel nem ismert 
kártyákat a Windows , Ismeretlen kompo- 
nenseknek" nevezi. Egyelőre ne bolygas- 
suk az , ismeretleneket". Nyugodjunk bele, 
hogy a rendszerünk ,ismeretlenként" ke- 
zeli ezeket a kártyákat. Ne próbáljunk utó- 
lag illesztőprogramokat telepíteni! Előbb 
ellenőrizni kell, hogy mit ismert fel az új 
Windows verzió és hogyan kezeli ezeket 
az összetevőket. Ha a ,Még ismeretlen 
eszközök" illesztőprogramjait azonnal fel- 
visszük, akkor jó zavarelhárítási lehetősé- 
geket teszünk tönkre! 
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gyakorlat 


Rendszeroptimalizálás 


Az , IRO Holder for PCI Steering" egy olyan me- 
chanizmus, amelyik lehetővé teszi, hogy több 
bővítőkártya ugyanazt az interruptot használja 


IRO-Holder for PCI Steering. A Win- 
dows meghajtómotorja az OSR2 verzió 
óta arra szakosodott, hogy megszüntesse a 
PC interrupt hiányát. Ha egy új PC-n meg- 
vizsgáljuk az Eszközkezelőt, úgy tapasztal- 
hatjuk, hogy elszabadult a pokol. Az új 
technikák, mint például USB és a PCI- 
hangkártyák rengeteg interruptot fogyasz- 
tanak, így a Windowsnak rafinált trükköket 
kell bevetnie, ha valahogy rendben akarja 
tartani mindezt. 

Nyissuk meg az Eszközkezelőt, kattint- 
sunk fent a Számítógép-re, majd a Tulaj- 
donságok kapcsolóra, hogy a teljes IRO- 
kiosztás megjelenhessen. 


Syitem tmer 
Standard 101/102-Key or Microrolt Natural Keyboard 


Programenable intenugpi controlor 
Communicationa Port (COM2) 
Commurigations Port (COM) 
SB16 Audo Device 

Standard Floppy Disk Controlot 
Pinter Port LPT1) 


Megjelenik a teljes IRO kiosztás 


Ha a rendszerünk stabilan működik, ak- 
kor itt most nincs mit tenni. Fontos csupán, 
hogy ismerjük az IRO-kiosztást és tudjuk, 
hol rejlenek a csapdák. 


Akadozás elkerülve 


Még mindig a legjobb, ami történhet ve- 
lünk, ha egy update vagy bővítési akció le- 
fagyasztja a rendszert. Sokkal rosszabb, ha 
a PC-t a legszörnyűbb kór, az akadozás 
szállja meg. Az akadozáson azt értjük, 
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A módszerek áttekintése 


Egy PC-t számos pontján gyorsíthatunk, 
ám semmi értelme sincs annak, hogy 
egyszer itt, majd ott kísérletezgessünk. 

Az alábbiakban összefoglaljuk, milyen 
sorrendben célszerű haladni a PC 
tuningolása során. 


1. A stabilitás elérése. A legfonto- 
sabb, hogy a rendszer működőképesen 
és hibaüzenet nélkül induljon. A teljesít- 
ménynek és a sebességnek itt még nin- 
csen jelentősége. 

2. Tisztázandó. 

Mielőtt nekilátnánk egy merevlemez 
vagy egy hangkártya tuningolásának, 
meg kell állapítanunk, hogy milyen is vol- 
taképpen a rendszerünk. 

Még a tökéletesen induló rendszer is 
tartalmazhat belső konfigurációs , szep- 
lőket", amelyeket fel kell kutatni és meg 
kell szüntetni. 

3. Az operációs rendszer indulásának 
a gyorsítása. 

Fontos, hogy egy PC ne csak gyors le- 
gyen, hanem, ha szükség van rá, lehető- 
leg gyorsan rendelkezésre álljon. A tunin- 
golási kísérletek gyakran újrabootolást is 
jelentenek. Le kell tehát rövidítenünk a 
BIOS startjától a Windows 95/98 asztal 
megjelenéséig vezető utat. 

4. A BIOS alapoptimalizálása. 

A BIOS setupban megbúvó hiba a leg- 
gyorsabb PC-t is csigalassúvá teheti. Elő- 
ször tisztáznunk kell, hogy helyes-e a leg- 
fontosabb BIOS kapcsolók beállítása, 
rendben vannak-e az alapbeállítások. 


hogy a PC nem működik folyamatosan, 
hanem rendszeresen fellép az alábbi hibák 
valamelyike. 

A Windows bootolása egy örökkévaló- 
ságig tart, s ha egy új komponenst szere- 
lünk be (vagy átkonfigurálunk), még to- 
vább várakozhatunk. 

Amikor sok programot használunk, a PC 
érthetetlen szüneteket iktat be. Habár a 
merevlemez csendes és nyilvánvaló szá- 
molási teljesítményre sincs szükség, a 
rendszer rövid pillanatokra leáll, az egér- 
mutatót nem lehet folyamatosan mozgatni, 
rángatózik. 

Az Intéző vontatottan dolgozik, és a 
nagy adatállományok feltűnően lassan 
mozognak. Az Intézőnek rengeteg idő kell 


5. A Windows gyorsítása. 

A PC megfelelően bootol, a BIOS beál- 
lításai is rendben vannak, most tehát az 
operációs rendszer kerül terítékre. A 
Windows 95/98 gyorsítása mindenek- 
előtt azt jelenti, hogy megszabadulunk az 
összes felesleges kacattól, majd megta- 
nuljuk megérteni az operációs 

rendszer működését, hogy megküzd- 
hessünk a szűk keresztmetszeteivel. 

6. A merevlemezrendszer és a CD-ol- 
vasó optimalizálása. 

Ha a Windows rendszer tuningolásán 
túlvagyunk, akkor a merevlemez követ- 
kezhet. Számos fogással lehet hatéko- 
nyabb munkára bírni a merevlemezt, és a 
CD-olvasó sebességén is srófolhatunk. 

7. A grafika és hang. 

A multimédia tuningolásának csak ak- 
kor van értelme, ha az összes megelőző 
optimalizálási lépést elvégeztük. 

8. A BIOS finomhangolása / RAM / 
PCI. 

Valamennyi kártya konfigurálása opti- 
mális, a Windows 95/98 is kellően sta- 
bil. Ez az a pillanat, amikor ismét a BIOS- 
hoz kell fordulnunk, és a speciális kap- 
csolóival kell foglalkoznunk, hogy még 
több teljesítményt tudjunk kicsikarni a 
számítógépből. 

9. Szélsőséges lépések. 

APC tökéletesen és stabilan. 

működik, még sincs vége a munkánk- 
nak. Azok számára, akik . vállalják. a rizi- 
kót, marad még egy utolsó keguáti az 
overclocking. 
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a könyvtárak tartalmának a megjelenítésé- 
hez, vagy amíg egy meghajtóhoz hozzá 
tud férni. 

Hosszabb munkavégzés után a grafikus 
megjelenítés érezhetően lelassul, az abla- 
kok feltűnően lassan állnak fel, a merevle- 
mez masszívan kerreg, holott az operatív 
tár elég nagy és a kellő méretű háttérfájlok 
is rendelkezésre állnak. 

A Windows az idő múlásával egyre las- 
sabb, szélsőséges esetben olyan lomha 
lesz, hogy szinte már kezelhetetlenné vá- 
lik. Újraindítás után viszont minden nor- 
mális sebességű lesz (átmenetileg). 

Mialatt a hangkártya aktív (például a 
háttérbe MP3-at játszik le), a rendszer 
érezhetően lomhább lesz. Egy tévéablak 
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aktiválásakor (tévékártyával vagy tévémo- 
dulos grafikus kártyával) a rendszer dráma- 
ian lelassul. Az ablak képmegjelenítése 
gyors mozgások esetében fátyolozottá vá- 
lik. Az Ethernet hálózaton csak kínkeserv- 
vel zajlik az adatátvitel. Ha a fentiek vala- 
melyikében saját. gépünkre ismertünk, ak- 
kor bizony itt az idő, hogy a dolgok mé- 
lyére ássunk. 


Az alaplap ellenőrzése - 
a tények 

Most különböző információkra, tények- 
re van szükségünk, és ezeket a kéziköny- 
vek tartalmazzák. Ellenőrizzük a követke- 
zőket! 

1. A PCI aljzatok számozása. Akárhány 
PCI aljzat is van az alaplapon, ezek min- 
dig be vannak számozva. Az első száma 1, 
vagyis ,PCI 1". Nagyon fontos tudni, hogy 
melyik az 1-es PCI aljzatunk! Ez lehet az 
alsó vagy a felső, illetve a jobb vagy a bal 
oldali, attól függően, hogyan tartjuk az 
alaplapunkat. Általában az a PCI aljzat az 
1-es, amelyik az AGP aljzat szomszédsá- 
gában helyezkedik el. 

Az a PCI aljzat, amelyik az ISA aljzat 
mellett található (már ha van ilyen) az 
utolsó, vagyis a legnagyobb sorszámú. Há- 
rom lehetőségünk van az 1. PCI aljzat 
meghatározására: 


A PCI aljzatok számozását általában rányomtat- 
ják az alaplapra, bár ott csak nehezen lehet fel- 
ismerni 


—- Megnézzük az alaplapot, annak a re- 
ményében, hogy valahol megleljük a ,PCI 
1" vagy ehhez hasonló feliratot. A siker 
esélye elég nagy. 

— Egy valamirevaló alaplap leírásban 
lennie kell egy olyan rajznak, amelyből a 
PCI aljzatok számozása egyértelműen ki- 
derül. Ha nincs ilyen rajz, akkor ne ve- 
gyünk többé alaplapot annál a gyártónál. 

— Elvesztettük a kézikönyvet, és az alap- 
lap kiszerelésére is lusták vagyunk. Ekkor 
már csak a radikális módszer marad hátra. 
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A BIOS plug 8 play setupjában a PCI 1 alj- 
zathoz hozzá kényszeríthetünk egy IRO-t, 
majd a Windows Eszközkezelőjében meg- 
nézzük, hogy melyik kártya kapta, és ezzel 
megtudtuk, hogy melyik a PCI 1 aljzatunk. 
Az ilyen átkonfigurálásokkal természete- 
sen csínján kell bánnunk. Az IRO-k legki- 
sebb eltévesztése is ,szétzilálhat" egy 
windowsos PC-t. 

2. AGP aljzat. Az AGP aljzat egy PCI 
aljzattal osztozkodik az interruptján — ez 
különösen veszélyessé teszi az érintett PCI 
aljzatot. A 2. lépésben tehát azt kell meg- 
tudnunk, hogy melyik PCI aljzat függ ösz- 
sze az AGP aljzattal. Sajnos a legtöbb 
alaplapgyártó megfeledkezik erről a rész- 
letről a kézikönyvében, vagy olyan jól el- 
rejti a kisbetűs szövegben, hogy alig lehet 
megtalálni. 


Az AGP aljzat belül egy PCI aljzathoz csatlako- 
zik, rendszerint a PCI 1-hez 


Az ACP szinte mindig a PCI 1-gyel, vagy- 
is az első PCI aljzattal függ össze, de persze 
erre nincsen garancia. Ha nem jutnánk 
előrébb a kézikönyvvel, akkor csak a Win- 
dows Eszközkezelőjéhez fordulhatunk. Ha 
az AGP-vel összekötött PCI aljzatban van 
kártya, akkor ehhez a kártyához ugyanazt 
az interruptot jeleníti meg, mint a grafikus 
kártyához. Sajnos az is előfordulhat, hogy 
az AGP interrupt nemcsak a veszélyes" 
PCI-hoz lett hozzárendelve, hanem továb- 
bi kártyákhoz is (az IRO Holderen keresz- 
tül). Ha ez lenne a helyzet, akkor ezen 
kártyák egyikét ki kell vennünk, mégpedig 
egy olyat, amelyik szintén ezt az AGP 
interruptot kapta. 

3. Függőségek. Valamennyi PC-nek csak 
három valóban önálló PCI aljzata van, ha 
azt nem számítjuk, amelyik az AGP aljzat- 
tal lett összeházasítva. Ha egy alaplapon 
több mint három PCI aljzat található, ak- 
kor az ugyan szép, de ne ringassuk ma- 
gunkat hamis illúziókba: a 4-nél nagyobb 
sorszámú PCI aljzat műszakilag az első 
négy PCI aljzat valamelyikével áll kapcso- 
latban. 

Összességében tehát egy PC-ben kétféle 
PCI aljzattípus létezik. 


Teljes értékű PCI aljzatok: ezek azok a 
PCI aljzatok, amelyek nem osztozkodnak 
másokkal az interrupton. Ezek az összes 
PCI kártyával elboldogulnak. 

Félértékű PCI aljzatok: az összes olyan 
PCI aljzat, amely más aljzatokkal vagy egy 
alaplapi komponenssel kénytelen megosz- 
tani az interruptját. Ezek csak olyan kár- 
tyákat viselnek el, amelyekhez nem kell 
interrupt vagy támogatják az IRO-Holdert. 
Különösen az USB interfész alattomos. 
Abba a PCI aljzatba, amelyik az USB 
interfésszel függ össze, ne kerüljön olyan 
kártya, amelynek kizárólagos interrupt 
kell, különben elszállhat az USB! A külön- 
böző SIS és ALI IC-készleteknél az az ideá- 
lis, ha az USB saját interruptvezetéket kap. 


Az erőforrások csökkentése 
- módszeráttekintés 


Minél kevesebb erőforrást használ el a 
PC, annál jobb. Az erőforrások felszabadí- 
tása és megtakarítása a következő lépés a 
tökéletes PC-hez vezető úton. 

IDE interfészek. A PC egyik legnagyobb 
erőforrás-fogyasztója a lemezkontroller- 
rendszer. Aszerint, hogy IDE vagy SCSI, 
netán mindkettő be lett építve, eltérő szá- 
mú IRO-t igényel. 

A lehetséges fékező hatás elkerülésére 
két IDE porton üzemeltessük a merevle- 
mezt és a CD-olvasót. A két IDE port telje- 
sen lefoglal egy-egy interruptot. Ez azt je- 
lenti, hogy mindegyik IDE port kizárólago- 
san használ egy magas interruptot (14 és 
15), ezeket más kártya már nem veheti 
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Az IDE és scsi keverése sz] 


FÉRJÜK JeezkésbéN az IDE ! merge 
mezt és az ATAPI . CDoolvasót az első 
. IDE portra, és kapcsoljuk kia!  másodi- 
kat. Vagy dobjuk ki az ATAPI CE 
"sót, és "használjunk — egy kij 
kontrolleres. olvasót. . Ha Er etbebbe a ! hely 

sb Hsöss 
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Az egérdondok megoldása 


Hs ve egeret BV adapterrel (amit rend- 
szerint mellékelnek is hozzá) a PS/2 ! 
aljzathoz, illetve a a soros interfészhez 
E csatlakoztathatjuk. 

. Mindkettő. működik, de PC-nként 
más lehet . az eredmény. Az egér gyak- 
"ran  lágyabban dolgozik és gyorsabban 

. reagál, ha a PS/2 aljzathoz csatlakoz- 

/ tatjuk: Mindenesetre érdekes játéktér 


Ha az egér egy soros interfészhez / 
csatlakozik, akkor a PS/2 egérport fe- ] 
leslegessé "válik, így kikapcsolható, és i 
ezzel egy "szabad "magas interrupthoz " 
jutunk. 14. SZ új 
- Ha az egeret a PS/2 interfészhez. ! 
; csatlakoztatjuk, akkor rendszerint a s0- ! 
ros interfészek valamelyike felesleges- ! 
. sé jet Mindegyik soros interfész sa- 
"ját, kizáról rólagos IRO-t használ, a kikap- 
csoláss al ez. az IRO felszabadulhat. Így ; 
"tehát v vagy FESÁKÖSEÉGYA az IRO4-et ! 
. megnyerjük, és ezzel már lehet mit kez- 
E dent! ! Néhány. . alaplap képes arra, hogy 
egy szabad IRO3-at vagy 4-et egy PCI 

s aljzathoz is használjon. 
szen feláldozásá- 
val gyorsan NEEZÁESÉN Ar egy fe- 
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igénybe. . A — Windows az IDE 
interruptokhoz nem hajlandó IRO Holdert 
kialakítani. Ha van a rendszerben egy SCSI 
kontroller, és az IDE-ről teljesen lemond- 
tak, akkor a BIOS-ban ki lehet kapcsolni a 
két IDE portot, és így felszabadul két érté- 
kes magas interrupt. Mivel a SCSI-hoz csak 
egy ilyen kell, az IDE-hez képest nyerünk 
egy interruptot. 

Különösen végzetes az IDE és a SCSI 
kombinációja. Ekkor minden további nél- 
kül három interruptot fogyasztanak a le- 
mezmeghajtók. Különösen buta megoldás, 
ha egy olcsó IDE PC-be egy olcsó SCSI 
kontrollert tesznek, amit mondjuk a CD- 
íróhoz mellékeltek, és ekkor ehhez csak ez 
a CD-író csatlakozik. Az ilyen kevert meg- 
oldásnak túl nagy az IRO ára! Ilyenkor ki 
kell dobni az IDE-t, és teljesen SCSI-ra kell 
átállni, ezzel legalább sikerül lefektetni 
egy tiszta rendszer legjobb alapjait, amely- 
ben minimalizáljuk az IRO gondokat. 
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PS/2 interfész. Az egeret vagy a PS/2 in- 
terfészhez, vagy valamelyik soros inter- 
fészhez csatlakoztatjuk. A PS/2 interfész, 
amikor aktív, saját IRO-t igényel. Éppen ez 
az az információ, amit meg kell tudnunk. 
A PS/2 interfész a legtöbb alaplapnál a 12- 
es interruptot köti le, ha a BIOS-ban akti- 
válva lett. Ellenőrizzük tehát az alaplap 
kézikönyvét! 

USB interfész. Ez az alaplapinterfész is 
kemény dió. Ha a BIOS-ban aktiváljuk, ak- 
kor az USB interfész szintén lefoglal egy 
drága interruptot. Az USB a megragadott 
IRO-val rendszerint rugalmasabban bánik, 
mint a PS/2 interfész, de egyben veszélye- 
sebb is. Vessünk egy rövid pillantást az 
Eszközkezelőbe, és jegyezzük fel, hogy 
melyik interruptot foglalja el az USB. 

Jó, ha a BIOS-ban már most kikeressük 
azt a helyet, ahol az USB-t ki lehet kap- 
csolni, feltéve, hogy nincs USB készülé- 
künk. Minél több interruptot foglal le a 
rendszer, annál kevesebb játéktér marad a 
többszörös interrupt kiadásánál. 


A bővítőhely-kiosztás 
optimalizálása 

Az eddig összegyűjtött tények alapján 
nekiláthatunk a PC bővítőkártya-kiosztás 
optimalizálásához. Lépjünk be a BIOS PCI 
setupjába, és rendeljünk minden PCI alj- 
zathoz egy interruptot, vagyis kapcsoljuk 
ki az auto opciót! Az első PCI aljzathoz 


Az interruptokat a PCI aljzatokhoz lehet rendelni 
a BIOS-ban 


rendeljük mondjuk a 10-es interruptot, a 
másodikhoz a 11-est és a harmadikhoz a 
12-est. A negyediknél melegszik a helyzet. 
Próbálkozhatunk a kritikus 9-cel vagy (ha 
nem használjuk mindkét IDE portot) az 
IRO 15-tel. 

A legrosszabb esetben kapcsoljuk ki a 
két soros interfész valamelyikét, és ennek 
az IRO-ját rendeljük a negyedik PCI aljzat- 
hoz. Itt azt a trükköt is alkalmazhatjuk, 
hogy egy soros interfészt feláldozunk, és 
tesztként a negyedik PCI aljzathoz az IRO 
3-at vagy az IRO 4-et rendeljük. 

Csak egy a fontos: valamennyi PCI alj- 


zathoz kézzel rendeljünk egy egyértelmű 
interruptot, és kapcsoljuk ki az összes au- 
tomatizmust! Ezután sorban telepíthetjük a 
bővítőkártyáinkat. 

ISA kártyák. Elsőnek az ISA kártyákat 
vegyük sorra. Ma az AT buszhoz a legjobb 
esetben is csak a hangkártyáknak, az ISDN 
kártyáknak és a modemeknek van értel- 
mük, minden más értelmetlen (kivéve a 
speciális megoldásokab0. Telepítsük tehát 
az AT buszos kártyáinkat. 

Ha csak egyetlen ISA hangkártyát instal- 
lálunk, akkor valószínűleg csak egy alsó 5- 
ös interrupttal leszünk szegényebbek, az 
összes, 10-től kezdődő magas interrupt 
érintetlen marad. A további AT buszos kár- 
tyáknak magas, 10 feletti interrupt kell (50- 
se használjuk a 9-est!). Az AT buszos kár- 
tyák installálása után valamivel lecsökken 
a szabad interruptok választéka. Mindad- 
dig, amíg nincs PCI kártya a rendszerünk- 
ben, érvényes, hogy a most még szabad 
további interruptokat a PCI kártyákhoz és 
az IRO Holderhez használjuk! Így tehát 
nem történhet meg, hogy egy AT buszos 
kártyának az AGP vagy a PCI kártyával 
kell megosztania az interruptját. 

AGP grafikus kártya. Logikus, hogy min- 
dig az AGP grafikus kártyával kell kezdeni. 
Ha tehát ilyenünk van, akkor tegyük be és 
kész. Figyeljünk arra, hogy a grafikus kár- 
tya sose osztozkodjék az interruptján a PC 
más kártyájával. Ha az alaplapunkon az 
AGP és a PCI 1 össze van kötve, akkor itt 
nem használhatjuk a PCI 1-et! 

PCI grafikus kártya. Ha csak egyetlen 
PCI grafikus kártyánk van, akkor logikus, 
hogy ezzel kezdünk. Ha már van a gépben 
egy AGP grafikus  kártyánk, és a 
multimonitoros üzemmódhoz egy PCI kár- 
tyát akarunk használni, akkor jól figyel- 
jünk. Még ha az összes PCI aljzat üres is, 
ne tegyük be a grafikus kártyát találomra 
egy aljzatba. A legtöbb modern grafikus 
kártya ugyanis rettentő forró lesz. A leg- 
jobb, ha a PCI grafikus kártyát a legszélére 
tesszük, tehát abba a PCI aljzatba, amelyik 
az AT buszos aljzattól a legtávolabb, illet- 
ve az ACP aljzathoz a legközelebb esik. 
Ha a rendszerünk két grafikus kártyát tar- 
talmaz, — akkor — mindegyiknek saját 
interruptja legyen, és ne egyen osztozza- 
nak. Mindez egy 2D grafikus kártya és 3D 
kiegészítő kártya kombinációjára is igaz. 

PCI-SCSI kontroller. Ha SCSI rendsze- 
rünk van, akkor most a SCSI kontrollert 
kell telepítenünk. A SCSI kontroller eseté- 
ben, a grafikus kártyához hasonlóan, fel- 
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A kártya és az interrupt 


Minden installálási lépés előtt győ- 
ződjünk meg arról, hogy vajon megtart- 
ja-e a grafikus kártya a saját interrupt- 
ját. Más szóval, amennyire csak lehet- 
séges, óvakodjunk annak a PCI aljzat- 
nak a használatától, amely össze van 
kapcsolva az AGP aljzattal. 

Ha megtaláltuk a csatolt PCI aljzatot, 
Akkor olyan kártyához használjuk (ha 
van ilyenünk), amelyiknek nem kell 
interrupt. 


tétlenül gondoskodnunk kell arról, hogy 
ne kapjon kritikus aljzatot, tehát ne kelljen 
osztozkodnia az interrupton! 

PCI hangkártya. A hangkártyák gyakran 
megakaszthatják a rendszert, ha nem kap- 
nak kizárólagos interruptot. Így tehát a 
hangkártyához is a ,jó" PCI aljzatok vala- 
melyikét kell hozzárendelnünk. 


A többiek. A legvégén következik az 
összes maradék PCI kártya: a PCI hangkár- 
tya, a hálózati kártya, az ISDN kártya, a 
TV/MPEG2 kártya stb. Mielőtt folytatnánk, 
egy fontos tipp, hiszen a végső fázisban 
úgysem kerülhetjük el a kísérletezgetést. 
Valamennyi — lépés előtt készítsünk 
backupot! Mielőtt az első PCI kártyát be- 
szerelnénk, lépjünk be az Eszközkezelőbe, 
és ellenőrizzük a helyzetet. Szerencsés 
esetben még nincsenek duplán kiosztott 
interruptok. 

Mindazok a magas interruptok, amelyek 
még szabadok, most már a többszörös ki- 
osztásra várhatnak, ami hamarosan be is 
következik, ha további PCI kártyákat he- 
lyezünk üzembe. A kártyák beépítésénél 
az alábbi sorrend szerint kell eljárnunk: 

- 3D kiegészítő kártya 

- hálózati kártya 

- ISDN kártya 

- tévékártya 

- MPEG2 kártya 

Az automatika kikapcsolásával és az 
IRO-knak a kártyák közötti kézi kiosztásá- 


Rendszeroptimalizálás 


Standard [101/102 Tasten) oder Microsolt Natal Keyboz, 
Programmierbaret interrupt Controber 

COM -ánschiuss (COM2J 

COM-Anschiuss (COM) 

Creative Sound Blaster 16 or AWE-32 

Standard Dizkettenlautvesk Controller 
ECPDruckeranschásss (LPT 1) 
CMOS-/Echizeteystemuhe 

Hauppsuge WÁr/TV 878/9 VFW Audio Diiver 
Hauppsuge Wi/TV 878/9 VEW Video Diver 
1RO-Holder fúr PCI-Steuerung 

AVM ISDN Control FRITZICard 

Adaptec AHA-Z340U/AHA-2340UVW PCI SCSI Controlter 
1RO-Holder für PCI-Steuerung 

3 Voodoo? 

1RO-Holder fúr PCI-Steuerung 

Numerischet Coprozossor 

Intel 8237148/EB PCI Bus Master IDE Controler 

Erzter IDE Controller (Dual FIFO) 

SURECOM EP320KA Fast Ethemet 104/100M Adapter 


1RO-Holder fir PCI-Steverung 


Amikor a rendszer tele van, ellenőrizhetjük az 
interrupt-kiosztást 


val végül megkapjuk a szükséges, megfe- 
lelő kiindulási alapot. Végre tiszta az Esz- 
közkezelő, és a PC-nk készen áll a további 
finomhangolásra. 


Megjelenik! 


Computer Panoráma Kiadói Kft. 
1091 Budapest, Ullői út 25. 
Telefon: 456-6964, 456-6963 
E-mail: terjesztesocpanorama.hu 


Tippek és trükkök 
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kapcsolatban 
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A merevlemez 


telepítése 
és karbantartása 


szórakoztató- 
elektronika 


A grafikus kártyák 


használata 
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elmélet 


DMA-K, IRO-K, PORTCÍMEK 


Konfigurálás 


DMA, IRO és portcím — előbb-utóbb mindenki belebotlik ezek- 
be, a bővítőkártyák konfigurálásakor fellépő fogalmakba. Aki 
csak vaktában konfigurálgat, az a rendszer stabilitását teszi 


kockára. Írásunkban áttekintjük, 


kártya felveti a DMA/IRO/portcímek 

kérdését, s mindegy, hogy DOS, Win- 
dows 3.x, Windows. 95/98 vagy egyebek 
alatt. Fogadjunk meg egy jó tanácsot: sose 
állítsunk csak úgy be valamit. A következ- 
mények ugyanis kiszámíthatatlanok lehet- 
nek, a stabil rendszer labilissá válik. 


Nyomtatóinterfészek 


lése az első installálandó hang- 


Érdekes, és mindenekelőtt a hang- 
kártyáknál jól használható játéktér nyí- 
lik a nyomtatóinterfészeknél. A legtöbb 
PC megelégszik egyetlen nyomtató- 
interfésszel, a másodikra csak a legrit- 
kább . esetben van szükség (külön 
bővítőkártya). A nyomtatóport számára 
fenntartott ! két interrupt (5 és 7) egyike 
tehát rizikómentesen használható sa- 
ját célra. ő; HEdá zi 


Amikor lefut egy CD-s játék, abban / 
több kártya i is részt vesz: CD-meghajtó- 
interfész, hangkártya, grafikus kártya. 
A CPU egy interruptot tud kezdemé- 1 
nyezni ütemjelenként, azaz másodper- 1 
cenként többezerszer képes átkapcsol- / 

. ni a bővítőkártyák között. Ami tehát lát- 1 
szólag egyidejűleg fut (a CD olvasása, j 
a hang és az animáció megjelenítése), ! 

! 
í 


Gyors kadcsolgatás ; j 


az a valóságban egy nagyon gyors át- ! 
kapcsolgatás, illetve az érintett kártyák 
. aktiválása és dekativálása. 


fz PC-tuningolás különszám  CZNyzateg 


mi rejlik e fogalmak mögött. 


Akármennyire is csalafintának tűnik a 
DMA-k, IRO-k és portcímek kérdése, egy- 
szerűen megmagyarázható. A PC összes 
kártyája az adatbuszon (az alaplap vezeté- 
kein) keresztül kommunikál a processzor- 
ral. Ezeket a vezetékeket egyszerre csak 
egyetlen kártya használhatja. Ha többen 
egyidejűleg küldenek adatokat, akkor zavar 
támad. Ekkor csak véletlenül derülhet ki, 
hogy mi érkezik a processzorba. Ebből kö- 
vetkezik, hogy szükség van egy olyan me- 
chanizmusra, amely meghatározza, mikor 
melyik kártya használhatja a CPU adatve- 
zetékeit, és pontosan ez az interruptok fel- 
adata. Elvileg tehát mindegyik bővítőkártya 


Ne ijedjünk meg, ha egy kártyán sok jumpert lá- 
tunk. Ha nincs jumper, az azt jelenti, hogy ki va- 
gyunk szolgáltatva a plug and play automa- 
tikának 


tétlenül csücsül az aljzatában, és állandóan 
azt figyeli, hogy az az interrupt aktiválód- 
jon, amelyre be lett állítva. 

Ahhoz, hogy a CPU adatot cserélhessen 
a kártyával, tudnia kell, hogy hol van a 
kártya. Ez ugyanúgy működik, mint egy le- 
vélen a címzés. Minden címzettnek saját 
címe van, amelyet a bővítőkártyáknál port- 
címnek neveznek. Annak érdekében, hogy 
az adatok a megfelelő címzetthez jussa- 
nak, az összes használt portcímnek egyér- 
telműnek kell lennie. 

Nem fordulhat elő, hogy két bővítőkár- 


[A 

] sz) 
tya ugyanazt a címet használja. Mivel 
azonban a kártyák, a fajtájuktól függően, 
egynél több portcímet is használhatnak, fi- 
gyelni kell az átfédésekre! 

A portcímet ezután a kapcsoló pozíciója 
definiálja. Annak, hogy melyik kapcsolóállás 
melyik portcímnek felel meg, a kézikönyv- 


ből kell kiderülnie. A jó szerencsére hagyat- 
kozni ebben a helyzetben értelmetlenség. 


Ha egy kártya tág teret kínál a portcímek beálli- 
tására, akkor azt rendszerint egy DIP-kapcso- 
lóval valósítják meg 


Ha két kártyán azonos interruptot állítot- 
tak be, akkor az adatzűrzavar és az előre 
nem látható következmények garantáltak 
(pl. leáll a PC). Ugyanez történik, ha két 
eltérő interruptot használó kártya azonos 
portcímre kerül. Van ugyan arra módszer, 
hogy egy interruptot különböző kártyák- 
hoz rendeljük, de ez csak akkor működik, 
ha bizonyos, hogy ezek a kártyák sosem 
lehetnek egyszerre aktívak. Tehát inkább 
mondjunk le erről a rizikós manőverről! 

Hasonló a helyzet a DMA-k (Direct 
Memory Access - közvetlen memóriahoz- 


A portcím itt is a jumperek beállítási kombináció- 
jából áll össze - ezt a nyomtatott táblázat is 
szemlélteti 
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záférés) esetében is. A DMA egy speciális 
adatvezetékként fogható fel, amely a 
bővítőkártyákból közvetlenül a RAM me- 
móriába vezet. Így a kártyák külön kerülő 
nélkül, közvetlenül írhatják be az adatokat 
a memóriába — ez a gyors végrehajtási se- 
bességek elérése szempontjából fontos. A 
DMA adatbuszt is csak egy kártya használ- 
hatja egyidejűleg. 

A DMA-k jelentősége folyamatosan 
csökken, csupán a hangkártyáknak van rá- 
juk szüksége. A modern kártyák a DMA-k 
helyett a PCI-busz busmastering módsze- 
rét használják. 


Ki mit foglal le? 


Egy PC konfigurálására milliónyi lehető- 
ség kínálkozik. Speciális esetben tippek és 
trükkök ezrei segítenek, hogy lehetővé te- 
gyék a szinte lehetetlent. A kérdés persze, 
hogy mennyire fontos ez. A cél most az, 
hogy egy szolid konfigurációt kapjunk, 
amely garantáltan működőképes, és 
amelynél az összes rizikós trükksorozat fe- 
leslegessé válik. A következőkben a mély- 
reható műszaki részletek helyett megmu- 
tatjuk, hogyan lehet egy instabil gépből 
megbízható számítógépet varázsolni. Ne 
ijedjünk meg a látszólag komplikált táblá- 
zatoktól, kezdjük el a munkát! 


Harc az erőforrásokért 


A multimédia korszak egy sajátos prob- 
lémával jár, amellyel természetesen nem 
számoltak a PC kifejlesztésekor. A multi- 
média kártyák IRO és DMA éhsége szinte 
kielégíthetetlen. Aki több hang- és video- 
kártyával szeretné ellátni a számítógépét, 
annak bizony hamar elfogynak a szabad 
IRO-i és DMA-i. Ez odáig vezethet, hogy 
egy újabb kártyát már a legjobb akarattal 
sem lehet a rendszerbe erőltetni. Aki tehát 
terjedelmes" multimédiás PC-ről álmo- 
dik, az előrelátóan tervezzen a kártyák vá- 
sárlásánál. Táblázatunkban látható, hogy 
mely IRO és DMA erőforrásokat igénylik a 
mai PC-kártyák. 

Persze a grafikus kártya, az interfészek 
és a standard AT busz merevlemezkont- 
roller is lefoglal erőforrásokat, amelyeket 
azonban, egyszerű okból, nem soroltunk 
fel. A gyakorlatban ugyanis nem találko- 
zunk ezzel a kérdéssel. A grafikus kártya 
egy belső rendszerinterruptra és portcímre 
van beállítva, amin nem szabad változtat- 
ni. Hasonló a helyzet az interfészkártyával 
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Konfigurálás 


Interrupt ( Funkció 


Variálhatóság 


Különféle .belső feladatok" (esetleg VGA) — 


Rendszer timer 
Billentyuzet 


Igen, ha csak egy nyomtatóinterfész van (választhatóan LPT 2) 


ú CEZ BA 1 KTK 


Ha csak egy mód van rá, békén kell hagyni!!! 


[IRO 14] Merevlemez, első IDE port 


vz IEEE HA eléztezs tél 


1RO 15 Szabad, vagy ha a második IDE port aktív, 
akkor lefoglalja 1 


(függetlenül attól, hogy külön kártya, a 
merevlemezf/flopikontroller része avagy 
sem). A COM-portok és az LPT-portok egy- 
egy interruptot és portcímet igényelnek. 
Az esetek 999 90-ban a gyártók olyan 
alapbeállításokat tesznek, hogy gyakorlati- 
lag ne ütközhessenek a kártyákkal. Célsze- 
rű megtartani ezeket a beállításokat. 
Ugyanez igaz egy régi AT-buszos CD-olva- 
só esetében is. 


A jó és a rossz interruptok 


A PC-nek 16 interruptja van. Ennek egy 
része fix, és a speciális komponensek szá- 
mára van fenntartva, egy másik része vari- 
álható, a harmadik része pedig tetszőleges 
célokra használható (lásd táblázatunkat). 
Ha a táblázatot figyelembe vesszük, akkor 
aligha ejthetünk hibát az interruptok kiosz- 
tásánál. A PC 16 interruptjának csak kis ré- 
szét lehet tetszőleges célokra felhasználni. 
Egy 1997 elejéig készült PC-nél a 
következő az interrupthelyzet: 

Saját célra alapvetően használhatatla- 
nok a következő interruptok: 0, 1, 3, 4, 6, 
8, 13, 14. Ezek foglalkoznak például a bil- 
lentyűzettel, a PC órájával, a flopimeg- 
hajtókkal és a merevlemezekkel. Bármit is 
teszünk, sose állítsunk be egy multimédiás 
bővítőkártyát, például hangkártyát, video- 
framegabbert vagy MPEG-dekódolót ezen 
interruptok valamelyikére. Garantáltak az 
azonnali vagy a későbbi, de legrosszabb 
esetben csak bizonyos helyzetekben 
fellépő hibák. Teljesen haszontalan játék- 
terünk van a két soros interfész esetében. 
Végül is teljesen mindegy, hogy a COM 1 
használja-e az IRO 3-at és COM 2 az IRO 


Az IRO-mappa 


Amikor a Windows elindul, a 
következők játszódnak le. 

1. A Windows a PC BIOS-ában utána- 
néz, hogy van-e letiltott interrupt a 
BIOS plug and play setupjában. Ha 
igen, akkor ezeket ,foglaltként" tartja 
nyilván, és békén hagyja őket. 

2. Ha a Windows interruptot igénylő 
AT-buszos bővítőkártyákra bukkan (le- 
gyen az új vagy ősrégi, plug and play- 
vel vagy anélkül), akkor szintén letiltja 
ezeket az interruptokat, azaz az IRO- 
Holder nem használhatja őket! 

3. A Windows most ellenőrzi, hogy 
mely interruptok szabadok még. Ezeket 
az IRO-Holder megragadja, és szétoszt- 
ja az összes olyan PCI kártya vagy alap- 
lapi komponens között, amely IRO-t igé- 
nyel. 


Az IRO-holder 


A Windows csak azokhoz az IRO-khoz 
készít IRO-Holdert, amelyeket több ké- 
szülék is használ. Ha egy IRO-t csak 
egy komponens használ, akkor ehhez 
nem készül IRO-Holder. 

Ebből a tényből következik, hogy ha- 
mar bajba kerülünk, ha egy modern PC- 
be három olyan AT-buszos bővítőkár- 
tyát próbálunk beépíteni, amelyek 


mind magas interruptot igényelnek — 
ekkor a PCI kártyák IRO-Holdere szűk 
lesz. 
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elmélet 


4-et vagy fordítva. Az itteni változtatások- 
kal semmilyen előnyhöz nem juthatunk. 
A 2-es és a 9-es interrupt nagyon kelle- 
metlen lehet: ez a két interrupt részben 
belső felhasználásra" van fenntartva. 
Ezek közül az egyiket az alaplaptól és a 
felhasznált grafikus kártyától függően lehet 
saját célra felhasználni. Ezekre csak akkor 
gondoljunk, ha végképp nincs más lehető- 
ségünk. Ha így volna, akkor egyszerűen 
használjuk az egyiket, és reménykedjünk 
abban, hogy minden rendben lesz. Az 
interrupt 2-t adott esetben a VGA kártya 
használja (a VGA kártya dokumentációja 
alapján ellenőrizhető), hogy bizonyos 
üzemmódokban elkerülje a kép villódzá- 
sát. A modern VGA kártyák már le tudnak 
mondani erről a mechanizmusról, így 


adott esetben a VGA kártya átjumpere- 
lésével felszabadítható az IRO 2. Ördögi 
módon azonban az IRO 2 és 9 összefügg- 
nek egymással. Ha mindkettőt használjuk, 


Egyetlen adatvezeték — 


Habár a konfigurálásnál különböző 
DMA-k között válogathatunk, az alapla- 
pon mégis csak egy DMA adatvezeték 
létezik. A DMA-számok. tehát csak in- 
dexként szolgálnak a különböző DMA-t 
igénylő kártyák megkülönböztetésére. 
Itt is igaz, hogy ha két kártya ugyanarra 
a DMA-ra lett beállítva, akkor káosz ke- 
letkezik. Az IRO ütközéshez hasonlóan 
ennek is a rendszer leállása avagy hi- 
bás reakciója lehet a következménye. 
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Konfigurálás 


Bővítőkártya/ komponens 


IDE kontrollet fésodik; port. Amint megveszünk egy IDE technikát használó komplett PC-t, a második port is foglalt, 
. ] tehát aktív. Itt lóg az ATAPI CD-ROM egymagában, hogy ne akadjon össze a 
merevlemezzel. Ha beteszünk egy SCSI kontrollert, és az IDE lemezt, valamint az ATAPI 
CD-ROM-ot is használni szeretnénk, akkor bizony kevés lesz a hely a magas interruptok 
területén. Ezért az újonnan vásárolt PC-knél feltétlenül ragaszkodni kell a SCSI-hoz! 


Semmilyen előnnyel sem jár, ha PS/2 egeret használunk, ha nii 
két soros interfészre. Használjunk soros egeret, ha lehet, és fü: 


zükségünk mind a 
ünk a PS/2 portra (a 


BIOS-ban vagy az alaplapi jumperekkel lehet kikapcsolni). Ezzel egy értékes magas 
interruptot lehet megtakarítani. Az új PC-hez mellékelt PS/2 egér tehát nem jelent előnyt! 


SCSI kontroller 3 Legyen ősrégi vagy vadonatúj, a SCSI kontroller mindig magas interruptot használ, 
"§ Itt nincs alternatíva. 


2D/3D kombikártya 


A régi 2D kártyák nem igényelnek interruptot. Számos olyan kártya viszont, amelyen 3D 


is van, magas interruptot használ. Ha nem kapja meg, akkor nem fog muködni a 3D- 
gyorsítás. Ha egy öreg, túl lassú 2D/3D kombikártya mellé egy ,jobb", 3D kiegészítőkár- 
tyát szerelünk, akkor a régi kártya magas interruptja rendszerint kikapcsolható. 
Amúgyis a saját 3D kártya aktív, Vigyázat! A 20/3D kártyánál nem mindig lehet 


kikapcsolni az interruptot. 


30 kiegészítő kártya 


Egy 3D kiegészítőkártya saját megszakításkérést igényel. Ha alapkártyaként csak 2D 


kártyánk van, akkor a 3D-re ügyre rámegy egy magas interrupt. De ha alapkártyaként 
2D/3D kártyát használunk, amelynél nem lehet kikapcsolni a magas interruptot, akkor a 
3D-s grafika két magas interruptot is lenyel — s ez bizony fájdalmas! 


Hálózati kártya Mindenképpen szükség van egy magas interruptra 
ISDN kártya Itt szintén nincs mit tenni, kell a magas interrupt 


Videocapture kártyák, 
MPEG kártyák, Addon kár- 
tyák grafikus kártyákhoz 


akkor garantált a ,nagy robbanás". Ezzel 
tehát összesen négy, nem — kritikus 
interruptunk marad: 10, 11, 12 és 15. 


A két megszakítási 
kategória 

A  bővítőkártyáknál — két — interrupt- 
kategóriát különböztetnek meg. Egyes kár- 
tyák az úgynevezett , alacsony" IRO-kat kí- 
vánják (9-ig bezárólag), míg mások a ,ma- 
gas" interruptokat részesítik előnyben (10- 
től kezdődően). Amint ez az interrupttáb- 
lázatból is látható, az alacsony területen 
csak egyetlen interrupt szabad — az 5 
vagy a 7, attól függően, hogy miként lett 
konfigurálva a nyomtatóinterfész. A kettő 
közül a szabadot mindenképpen a hang- 
kártya kapja, és ezzel az alacsony szabad 
interruptok tartaléka ki is merült. Így tehát 
a legtöbb bővítőkártya, érthető módon, a 
többi ,magas" interruptért tülekszik. Ezek 
közül a 10, 11 és 12 szabad — ezen kívül 
az IRO 15, ha a második IDE port nem ak- 
tív. Ha tehát egy hangkártyán kívül egy há- 
lózati kártyát, egy ISDN kártyát vagy bármi 
egyebet akarunk installálni, akkor egy igen 
egyszerű játékszabály lép érvénybe: szük- 
ség van egy szabad ,magas" interruptra. 
Ebben az esetben teljesen felesleges fel- 
szabadítani az alacsony interruptok vala- 
melyikét. A magas területen tehát takaré- 


Ha video capture-t vagy hardveres MPEG-et építünk a rendszerbe, akkor ez rendszerint 
egy további magas interruptot fogyaszt, függetlenül attól, hogy a grafikus kártyához 
egy további bővítőkártyát vagy egy ,bővítőmodult" használunk-e fel, 


koskodni kell, ahol csak lehet. A fenti 
táblázatban szereplő bővítőkártyák vagy 
alaplapkomponensek a magas interrup- 
tokat igénylik: 


Modern Windows PC — 
a teljes IRO blokád 


A modern PC-k, köztük a legmodernebb 
Windows 98-as gépek zsúfolásig tele vannak 
tömve a legújabb interfészekkel, mint példá- 
ul PS/2 és USB — s ezáltal a foglalt 
interruptok helyzete nagyon bonyolulttá vált. 

Abból a tényből adódóan, hogy a 3D 
kártyák (vagy a 2D/3D kombikártyák) a 
PS/2 interfészek és az USB mind IRO-t igé- 
nyelnek, a PC összes rendelkezésre álló 
IRO-ja elfogy. Elméletileg egyetlen további 
kártyát sem lehet behelyezni ide. Egy háló- 
zati kártyával vagy AT buszos video 
capture kártyával a kezünkben már re- 
ménytelen helyzetbe kerülnénk. De sze- 
rencsére a Microsoft a Windows OSR 2-től 
kezdve kitalált valamit a helyzet megoldá- 
sára. 


A PCI-bridge kérdése 


A Windows 95 OSR 2 és a Windows 98 
óta sokan ijedten veszik észre az 
Eszközkezelőben, hogy IRO Holder a PCI 
vezérléshez (IRO Holder for PCI Steering) 
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Egy kellemes segítség: IRO Holder for PCI 
Steering, azaz IRO Holder a PCI Vezérlés számá- 
ra 


néven valami új férkőzött be oda. És ez, 
nemcsak, hogy további IRO-t fogyaszt, de 
látszólag még ,erőforrás-konfliktusokat" is 


Konfigurálás 


Az IRO Holder a PCI vezérléshez egy ki- 
váló alkalmatosság, ami az OSR 2-től 
kezdődően valóban kellemes, de sajnos 
van benne egy bökkenő is. A PC konfigu- 
rálása ezáltal még komplikáltabb és még 
nehezebben áttekinthető. Létezik néhány 
játékszabály, amelyet az IRO Holderről is- 
merni kell, hogy könnyebben boldogul- 
junk, ha gondot okozna. 


Rejtett opciók 
az Eszközkezelőben 


Ha a Windows Eszközkezelőjében be- 
lépünk a Rendszereszközök közé, és ott 
kiválasztjuk a PCI-busz vagy a Plug and 
Play BIOS-t, akkor észre fogjuk venni, 


okoz. Az Eszközkezelőben például az lát- 
ható, hogy egy IRO-t egyszerre három 
komponens is használja: a hálózati kártya, 
a grafikus kártya és éppen ez az IRO 
Holder a PCI vezérléshez. 

A rejtély nyitja: az IRO Holder a PCI ve- 
zérléshez éppen az a plug and play egy- 
ség, amely arról gondoskodik, hogy több 
bővítőkártya osztozhasson egy interrupt- 
on. Ezáltal az IRO szűke a Windows alatt, 
legalábbis elméletileg, már a múlté. De 
csak elméletileg! 

Az IRO Holder a PCI vezérléshez 
egyébként a Windows 95 első verziójában 
is szerepel, de ott nem az Eszközkezelő- 
ben jelenik meg, ráadásul még nem műkö- 
dik megbízhatóan. 


j — — 


Rengeteg csábító opció, de inkább hagyjuk a kí- 
sérletezgetést! 


A PC-kártyák erőforrásigénye 


[e ETEL ÉSE Zé 2 ER 
1. nyomtató interfész 
jzenyomtató ntertész JT 
] IDE kontroter Prmany port ] 7 megvátoztattatatanul mterupt Tre beta [7 
] DEkonroter Sconcary port [7 rendszert az merot Tő-öttatna TT] 
05 korter femamnjta ] 
ESETET SES [EC SreKEE RETEG SESTEK E BENE] EKET TESZEK] EZT 
 RéniDE GD-ROV kantrolar [TT 
[dett sémdk es Jé stét nkasgl et hon re 35 Esso 
Overlay kártya 
Í Modamára anem az Te vagy 2 saros tmtrtész hegye [Tt] 
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pee ceködetánya fa] 
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Exkluzív interruptterror 


A Windows alatt egy újabb gond is 
felmerül az IRO-Holderrel kapcsolat- 
ban. A rendszer két IRO-típust . külön- 
böztet meg: 

Exkluzív IRO-k. Ez az összes olyan 
IRO, amelyet csak egyetlen egy kompo- 

. nens használ, azaz ezeket nem kebe- 
. lezte be egy IRO-Holder. é 

Nem exkluzív IRO-k. Minden olyan 
IRO, amelynél az IRO-Holder aktív, hogy 
több komponens közössen használhas- 
. sa őket. ; 3: fa 

Az IRO-Holder műszakilag nagyon 
komplikált, a bővítőkártya meghajtójá- 
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. t kapnak. Ebben az esetben a plug and 
play-ről szóló bekezdésben ismertetett 
eljárásokat kell használni. Az IRO- 
elosztást úgy kell kézzel elrendezni, 
hogy a megfelelő kártya exkluzív IRO-t 
kapjon — különben nem fog működni! 
JEKRÁS Sa 


hogy számos plug and play beállítás léte- 
zik. 

Itt állíthatjuk be például azt is, hogy a 
Windows ugyanazokat a PCI IRO-kat 
használja-e, amelyeket a BIOS az indulás- 
nál meghatározott (enumerátor beállítás: 
BIOS használata) vagy a Windows maga 
hajtsa-e végre a PCI-bővítőkártyák IRO 
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elmélet 


elmélet 


Az a fránya 9-es interrupt ! 


Az Intel LX440 vagy BX440 IC-kész- 
lettel szerepelt Pentium II alaplapok ! 
egyik jellegzetességét feltétlenül is- ! 
mernünk kell. Az új ACPI energiagazdál- / 
kodáshoz a 9-es interruptot használ- I 
ják. Ha az IRO 9-et egy PCI bővítőkár- 
tya is használja, az a Windows 95 OSR j 
2-nél vagy a Windows 98-nál működ- Í 
het, de ha egy AT-buszos kártya fordul ! 
az IRO 9-hez, abból gond támad. Gon- ! 
doskodjunk tehát arról, hogy az IRO 9- ! 
et semmiképpen se használhassa AT- / 
buszos kártya — ezt a szabályt amúgy ! 
is mindig be kell tartani! Í 


hozzárendelését  (enumerátor beállítás: 
Hardver használata). Bármennyire is csá- 
bító a kísérletezgetés ezekkel az opciók- 
kal, inkább hagyjuk. A hatások áttekinthe- 
tetlenek, s eltérnek a különböző alaplapok 
között. Az Eszközkezelőben az összes 
rendszerkomponens beállítását jobb válto- 
zatlanul hagyni, úgy, ahogy a Windows az 
installálás során elrendezte ezeket. 


Konfigurálás 


Mivel "ezek a hatások alig mérhetők fel, 
jobb nem kísérletezgetni velük. 


DMA — a kezelése 
közvetlenül és egyszerűen 


A DMA-knál a helyzet ugyanaz, mint az 
IRO-knál. A nyolc rendelkezésre álló kö- 
zül egy rész fixen le van foglalva, a többi 
tetszőlegesen felhasználható (lásd a táblá- 
zatot). 

A nyolc rendelkezésre álló DMA közül 


A modern alaplapok az AT-busz ás a PCI aljzatok 
mellett az új AGP grafikuskártya-aljzattal is ren- 
delkeznek 


A különböző Windows-verziók IRO-Holder vonatkozású áttekintése 


a magas interrupt-okhoz ! alacsony interrupt-okhoz 
mdoas e50SA2 [mem fm 
[9indovs o e] 


DMA ] Busz- 
szélesség 


8 bites 


Funkció Variálhatóság 


Belső célok [ Alaplapfüggő 


— a régebbieknél a 
RAM frissítésre kelle- 
nek, a modern PC-k 
esetében részben 
szabadok: ha csak 
egy mód van rá, 
békén kell hagyni! 


pi febítes szabad [dm] 

TET KKN 
meghajtók 

Lőbiítes  ] Belső célok [Nem] 

[d6bites szabad [dom] 

jd6bites szabad [dom] 

[7—ettes [szabna [doc] 


szerencsére a szabadon felhasználhatók 
vannak többségben. A foglalatoknál sem- 
milyen variációs lehetőség nincs! 
Szerencsére itt a szabadok vannak több- 
ségben. Különbséget teszünk a 8 és a 16 bi- 
tes csatornák között. A DMA 0-4-ig 8 bites, 
a DMA 5-7-ig pedig 16 bites. A bitszélesség 
ne okozzon fejtörést, mivel ezek megvál- 


toztathatatlanul kötődnek a mindenkori 
DMA-khoz. 
A 16 bites DMA-t igénylő bővítő- 


kártyákat eleve csak az 5, 6 vagy 7-es 
DMA-ra lehet beállítani a konfigurálásnál 
vagy a jumperelésnél. Tehát csak egy a fon- 
tos: a DMA 1, 3, 5, 6 és 7-et bármilyen cél- 
ra felhasználhatjuk, és közülük egyet sem 
szabad egyszerre több kártyához hozzáren- 
delni. Ennyit a háttér-információkról, most 
pedig nekilátunk a PC perfekt diagnózisá- 
nak és konfigurálásának. 


Ha nem kattog és nem met ha öregecske és nem szeret dolgozni már - az ez TEESKNÉTSÉ, feljavítjuk! 
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SZÁMÍTÓGÉP-ELLENŐRZÉS 


Karbantartás 


Még a legjobban konfigurált számítógép sem marad mindig 
megbízható, minden egyes munkával töltött nap egy 
hajszálnyit ront rajta. Szerencsére néhány ügyes fogással 
megfelelően karbantartható a gép. 


inél hosszabb ideje dolgozunk egy 
NYzesees annál lassúbbá vá- 

lik. A biztonság is szinte pillanatról 
pillanatra romlik: egy-egy új meghajtó- 
update időzített bombaként ketyeghet a PC 
belsejében — a hatása kiszámíthatatlan. S 
hogy mit tehet ilyenkor a gyanútlan fel- 
használó? Például azt, hogy az alábbiak- 
ban közölt lépéseken végigmenve ellenőr- 
zi, ,itté" teszi a számítógépét. 


IDE-merevlemezek — a 
DMA-üzemmód aktiválása? 


Amennyiben az  IDE-merevlemezek 
nem őskori példányok, a Windows 98 ké- 
pes ezeket DMA- vagy ultra-DMA-üzem- 
módban üzemeltétni. Ha a Windows 98 a 
DMA-ra alkalmasnak ismer fel egy me- 
revlemezt, akkor bekapcsolja ezt az 
üzemmódot, de persze a Windows is té- 
vedhet. 

Lépjünk be tehát az Eszközkezelőbe, és 
az IDE-lemezeknél győződjünk meg arról, 
hogy be lett-e jelölve a DMA-opció. 

Az Eszközkezelő az ATAPI CD-olvasók- 
nál is felkínálja a DMA-opciót. Irdatlanul 
kényes kérdés, hogy egy ATAPI CD-olvasó 


Az Eszközkezelő a CD-olvasóknál is felkínálja a 
DMA-opciót 
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elviseli-e ezt az opciót avagy sem. Gond 
adódhat attól függően, hogy melyik DMA- 
üzemmódot használja a merevlemez és a 
CD-olvasó, és hogy ezek hogyan csatla- 
koznak. Ha a CD-olvasónak problémája 
lenne, akkor próbaképpen kapcsoljuk 
ki/be a DMA-opciót. 


Az Internet Explorer 
stabilizálása 


Legyen az Windos 95 OSR2 vagy Win- 
dows 98, amióta az Internet Explorer ben- 
ne van a rendszerben, problémát jelent: ha 
elszáll, akkor magával rántja a sírba a 
Windows Intézőt is. A Microsoft ezt a 
0175232 cikkszámú Knowledge Base 
közleményben is tudatta. Szerencsére az 
Internet Explorer számos beállítási opciói- 
nak egyike orvosolja a leírt problémát, és 
stabilabbá teszi a böngészőt. Keressük 
meg a Nézet/nternet beállítások menüt és 
itt a Speciális almenüt. 


Ha a Böngésző mindig teljes képernyős- 
ként indul opció aktív, akkor minden 
Explorer ablak külön folyamatnak számít a 
Windows alatt, és nem egy olyan program, 
amely több ténykedést hajt végre egyszer- 
re. Ha ilyenkor elszáll egy Explorer ablak, 
akkor nem rántja magával kényszerűen a 
többi ablakot is. Ezt az opciót tehát feltét- 
lenül kapcsoljuk be! 


gyakorlat 


Gyors kikapcsolás 


A gyors kikapcsolásnál a helyzet a kö- 
vetkező. A Windows az összes aktív 
meghajtót kontrolláltan hagyja elszállni, 
lemond a hosszadalmas leinstallálásuk- 
ról. Ezáltal a Windows gyorsabban leáll 
— feltéve ha mindez összejön! Lénye- 
ges: ha a Windows startjánál vagy leállí- 
tásánál hibát kell javítani, akkor deakti- 
válni kell a gyors leállítást! 


GYORSTIPP 


Csak pár százalék? 


Aki szerint nem érdekes pár száza- 
léknyi lekötött memória a 32 Mbájt 
mellett, azt meg kell cáfolnunk. Az erő- 
források a Windows 95-ben az operatív 
tár egyetlen 64 Kbájtos blokkját jelen- 
tik, azaz egy 64 Mbájtos PC erőforrásai 
is hamar elapadhatnak. Ha pedig az 
erőforrások elfogynak, akkor a teljesít- 
mény is csökken. Dobjuk hát ki a feles- 
leges kacatot! fi 


Gyorsabb kilépés 


A gépet teljesen és minél gyorsabban le- 
állítani, ha nincs rá többé szükség -— ezt 
könnyebb mondani, mint megtenni. Szá- 
mos Windows PC rettentően lassú a kikap- 
csoláskor! Ha a búcsú egy örökkévalóságig 
tart, annak rendszerint az energiagazdálko- 
dás az oka. A Windows 98 óta azonban lé- 
tezik egy , titkos kapcsoló" is, amely a lassú 
kikapcsolásnál segíthet: öt másodpercre le- 
het lecsökkenteni egy Windows 98 PC ki- 
kapcsolási idejét. A megfelelő kapcsolót az 
msconfig.exe program tartalmazza. 

Fontos a Gyors kikapcsolás deaktiválása 
opció is. Ez alapértelmezés szerint nem ak- 
tív, és nem is kellene bekapcsolni (mindad- 
dig, amíg nincs gond a kikapcsolással). 


Nagyobb sebesség ingyen 


Amikor megjelenik a Windows 95 asz- 
tal, akkor először egy ideig a homokórát 
látjuk, amíg a rendszer végre kész nem 
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gyakorlat 


GYORSTIPP 


Óvatosan a törléssel 


Mi a helyzet, ha a Run/Run olyasmit 
is tartalmaz, amiről fogalmunk sincs, 
hogy mi a szerepe? Mindig érvényesek 
az alábbiak. 


Mindig készítsünk backupot a 
Registry-ről, mielőtt törölnénk vagy 
változtatnánk benne! 


Sose töröljünk a Run/Run alól egy 
bejegyzést csak úgy, hogy majd 
meglátjuk mi történik! 


GYORSTIPP ; 


Ismeretlen állományok 
eltávolítása 
EOZZZN 7 AL EMIZ ZTE ZER A TEO COTTA EZORA] 
Ha az autostart mappa többi, ismeret- 
len állományának az eltávolításával kí- 
sérletezünk, a következőket tartsuk ! 
szem előtt. A törlés után indítsuk újra a 
rendszert, és ellenőrizzük, hogy megvan- 
nak-e azok a funkciók, amelyekre szük- / 
ségünk van. Ha valami rosszul sikerült 
volna, akkor a törölt startfájlt még meg- 
találjuk a szemeteskosárban, és a kísér- 
letet gyorsan visszafordíthatjuk. 


Itt látható, hogy valamennyi futó program erő- 
forrásokat köt le 


lesz a parancsaink fogadására. Minél 
hosszabb ideig látható a homokóra, annál 
többet installál a Windows 95, és annál 
több felesleges dolog van ezek között. 
Egyes programok installálása során a setup 
automatikusan beír a tálcába néhány se- 
gédprogramot, ha akarjuk, ha nem. Az 
ilyen segédeszközök, nemcsak terhesek a 
legtöbb felhasználó számára, hanem a je- 
lenlétük teljesítményt köt le, méghozzá az 
úgynevezett erőforrásokat. Lépjünk be a 
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Karbantartás 


Start menüben a  Programok/Tartozé- 
kok/Rendszerprogramok alatt az Erőforrá- 
sok megjelenítésébe. Ennek hatására a tál- 
cán jobbra lent egy kis oszlop szimbólum 
jelenik meg, s ha erre rákattintunk, egy, a 
rendszerinformációkat tartalmazó ablak 
bukkan elő. 

Valamennyi futó program erőforrásokat 
köt le, függetlenül attól, hogy megjelenik-e 
a képernyőn vagy a tálcába épült-e be. Aki 
a Windows 95-ből többet szeretne kihoz- 
ni, az jól teszi, ha gondoskodik arról, hogy 
a Windowsnak, a képernyőn futó alkalma- 
zások híján, lehetőleg minél több szabad 
erőforrása legyen a startja után. 


Az automatikusan induló 
programok eltávolítása 
az Autostart menüből 


A maguktól induló programok sokat kel- 
lemetlenkedhetnek a Windows alatt. Nin- 
csen olyan egyértelmű módszer, amellyel 
meg lehetne határozni, hogy voltaképpen 
honnan is indulnak. A Windows 3.x-nél 
található egyetlen autostart menü helyett a 
Microsoft többel is megajándékozott ben- 
nünket a Windows 95-nél. 

Az alap Autostart menü megtalálásához 
lépjünk a Start/Beállítások menünél a tál- 
cára. A Tálca tulajdonságai alatt A start 
menü programjait kell kiválasztanunk. Ek- 
kor az Intéző megjeleníti a Start menübe 
épített programokat. Végül pedig a Progra- 
mok főmappában találjuk az autostart 
könyvtárat. 

Tegyük fel, hogy az Autostart menüben 
az Office 95 programcsomag három auto- 
matikusan induló programja látható: a 
Microsoft Office Shortcut tálca, a Micro- 
soft Office indexelő és a Microsoft Office 
gyorsindító. Dobjuk ki e három Office 95 
fájlt, hiszen időt rabolnak, és alig tesznek 
valami értelmeset. A legjobb esetben is 


Az Intéző megjeleníti a Start menübe épített 
programokat 


csak akkor érhetnek valamit, ha az összes 
Office alkalmazást használjuk. Aki csak a 
Wordre fekteti a hangsúlyt, annak nincs 
szüksége az Office többi kezelőelemére. 


Az automatikusan induló 
programok eltávolítása 
a Registry-ből 

Sajnos, mint már említettük, az Autostart 
mappa nem tartalmazza az összes auto- 
matikusan induló programot. A második 
rejtekhelyet a Registryvel lehet felkutatni. 
Miután elindítottuk a Registry editort a 
Start/Futtatás menüben a regedit parancs 
megadásával, készüljünk fel egy hosszú 


Így indíthatjuk el a Registry Editort 


útra. A második autostart menüt ugyanis 
jól elrejtették. Először kattintsunk a 
HKEYWLOCAL WIACHINE főágra. A meg- 
jelenő ágban válasszuk a SOFTWARE, 
majd a Microsoft, Windows, Current Ver- 
sion és végül a Run utat. A Registry felépí- 
tése egy könyvtárakkal és alkönyvtárakkal 
teli fájlrendszerére emlékeztet. A fenti eljá- 
rás rövid leírása tehát az alábbi: 

Aktiváljuk a — RegistryNKEYWLOCAL- 
MACHINENSOFTWAREMIicrosoft§ . Win- 
dowsNCurrertVersionV Run ágat. Ha Win- 
dows 98-cal dolgozunk, akkor valószínű- 
leg az alábbi alkönyvtárat is megtaláljuk 
HKEYWOCALMACHINEV . SOFTWAREV- 
MicrosoftWindows Current VersionNRun-. 

A Run könyvtárban azután a hideg is ki- 
ráz bennünket, amennyiben végeztünk 
már néhány installálási kísérletet a Win- 
dows 95 rendszerünkkel. Itt adott esetben 
ugyanis olyan meghajtóroncsokra bukka- 
nunk, amelyeket ugyan már régen kikap- 
csoltunk, de amelyeknek a létezését a 
Windows 95 minden indításkor időrabló 
módon és titokban leellenőrzi a háttérben. 

Legkésőbb tehát most kell, hogy világos- 
sá váljon a számunkra is: a Windows 95 
programeltávolítási képessége nem túl fé- 
nyes, ezért olyan kézi beavatkozásokat 
igényel, mint amilyen például az itt ismer- 
tetett módszer is. Általában azonban érvé- 
nyes, hogy nem minden , szemét", ami az 
autostart fájlokban áll, ezért jól meg kell 
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Itt is lehet ellenőrizni az autostart bejegyzése- 
ket 


gondolni a törlést. Ha azonban egy sort 
egyértelműen feleslegesnek ítéltünk (mivel 
egy már rég eltávolított termékre hivatko- 
zik), akkor azonnal cselekedjünk, és a Del 
billentyű rövid lenyomásával szabadul- 
junk meg tőle. 

Az autostart bejegyzések Registry-ben 
történő ellenőrzésének alapvető a jelentő- 
sége. Sose feledkezzünk meg róla! Ha bár- 
mikor úgy találnánk, hogy a Windows 
egyre lassabban indul, azonnal hajtsuk 
végre a fenti ellenőrzést. Különösen akkor, 
ha barkácsolgattunk a gépünkön, és eltá- 
volítottunk egy bővítőkártyát. 

Léteznek olyan segédprogram-bejegyzé- 
sek, amelyeket egyértelműen be lehet azo- 
nosítani. Ha mondjuk egy Matrox kártyát 
cseréltünk ki, akkor világos, hogy az ösz- 
szes Matrox alapú autostart programot 
nyugodtan kitörölhetjük, és ki is kell töröl- 
ni ezeket! 


Az Autostart lomtalanítása 
- haladóknak 


A Registry Autostart könyvtárában bár- 
milyen tetszőleges program állhat, a 
Windowshoz tartozó és a Microsofttól 
származó éppúgy, mint más. Elvileg bár- 
melyik gyártó a tetszése szerint ,auto- 
startolhat", és közben egy csomó felesle- 
ges állományt is termelhet. A táblázatunk 
egy sereg ismert Autostart bejegyzést tar- 


Autostart bejegyzések 
Windows PC-knél 


System Tray SysTray.exe 


TweakuUl RUNDLL32.EXE TWEAKUI.CPL, 
"TweakMeUp 


LoadCurrentPwrScheme 
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gyakorlat 


talmaz, amelyek szinte minden Windows [TREK 


PC-n előfordulnak. 

Ha tudjuk, hogy mi a szerepe egy 
autosart programnak, akkor arról is dönt- 
hetünk, hogy mit kezdünk vele, töröljük-e 
avagy sem. Ha viszont nem ismerjük a 
programot, akkor az alábbiak segíthetnek. 


Az érintett program a Windows System 

könyvtárban áll: itt feltehetőleg egy 
Microsoft-féle Windows programról van 
szó. 


Értékként RUNDLL32.EXE van megad- 
s - - ez egy Windows rendszerfájl. Ha 
semmilyen utalást sem találunk, akkor 
meg kell keresni a merevlemezen, majd a 
Program/Tulajdonságok menü segítségével 
meg kell vizsgálni a tulajdonságait. 


Az automatikusan induló 
programok eltávolítása a 
win.ini-ből 


Ha egy automatikusan induló programot 
sem az autostart mappában, sem a 
Registry-ben nem sikerült meglelni, akkor 
már csak egyetlen hely lehet, ahol meg- 
bújhat. 

A Windows 95 a Registry-n kívül a 3.x 
verziók ini-fájljainak a koncepcióját is 
használja. A Windows 95 installáló könyv- 
tárában rátalálhatunk két régi ismerősre, a 
win.ini-re és a system.ini-re. A régi 
Windowshoz hasonlóan tehát ide is be- 
fészkelhetik magukat az automatikusan in- 
duló programok. 

Az önállóan induló programok rendsze- 
rint a win.ini-be kerülnek, és azokról a so- 
rokról lehet felismerni őket, amelyek előtt 
egy LOAD áll. 

Vigyázat! Aki azt hiszi, hogy ez a két ré- 
gi fájl csak kompatibilitási okokból áll itt, 
és nem különösebben fontos, az nagyot té- 
ved. Ha e két fájlt tönkretesszük vagy tö- 
röljük, azzal annyira kikészíthetjük a Win- 
dows 95-öt, hogy el sem tud indulni, és új- 
ra kell installálni! 

Mindebből talán már az is következik, 
hogy a win.ini-ből csak olyan LDAD uta- 
sításokat érdemes eltávolítani, amelyeknek 
az értelmével és a céljával tisztában va- 
gyunk. Mielőtt valamilyen sort kitöröl- 
nénk, inkább tegyünk elé egy ,;"-t, ezzel 
ugyanis csak érvénytelenítjük azt, és bár- 
mikor könnyen visszaállíthatjuk az eredeti 
állapotot. 


GYORSTIPP 


Autostart programok 


Két autostart programtípus létezik: 
olyanok, amelyek a futásuk után eltá- 
volítják magukat, és olyanok, amelyek 
aktívan a memóriában maradnak. Hogy 
egy a Run/Runban felsorolt program 
éppen a rendszerben van-e, azt a 


Taskmanagerrel lehet megállapítani. 
(Meghívása a Ctrl--Alt4Del billentyű- 
kombinációval, de csak egyszer kell le- 
nyomni, nehogy a rendszer újraindul- 
jon!) 


Bővítőkártya-meghajtók 
leszedése 


A bővítőkártya:meghajtók automati- 
kus eltávolítása a Windows alatt (füg- 
getlenül a Windows-verziótól) nem mű- / 
ködik megbízhatóan. Még ha a bővítő- 
kártya el is tűnt az Eszközkezelőből, le- 
hetnek még régi, de aktív meghajtóré- 
szek a rendszerünkben. Különösen ké- 
nyes a grafikuskártya-csere (főleg egy 
Maxtor kártya helyettesítése). Ilyenkor 
gyakran maradnak a régi kártyához tar- 
tozó diagnózis segédprogramok az 
autostart mechanizmusban. Így a PC 
minden indításakor időt veszítünk, 
mert egy régi felesleges segédprogram 
titokban azzal vesztegeti az időt a hát- 
térben, hogy egy olyan kártya működő- 
képességét vizsgálja, amelyiket már ré- 
gen eltávolítottunk! ; 

. Ezért minden nagyobb bővítőkár- 
tya-csere után lépjünk be a Registry 
Run könyvtárába, és járjunk a dolgok 
végére. ks sa k 
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Lomtalanítás - 
haladó eljárások 

Minél több fájl van egy könyvtárban, an- 
nál lassabban lehet elérni az utóbbit. Ez 
mindenekelőtt a Windows System al- 
könyvtárra igaz, hiszen a legtöbb program 
ide telepíti a programkönyvtárát. Minél ré- 
gebbi egy Windows, annál lassúbb lesz a 
fájlok felhalmozódása miatt. 
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tárba telepíti programkönyvtárát 


Sajnos nagyon sok programozó teletömi 
számtalan DLL-lel a rendszerkönyvtárat, 
holott itt csak olyan programkönyvtárak- 
nak szabadna állniuk, amelyeket több 
program közösen használ. 

Ha egy programnak nagyon sok saját 
DLL-re van szüksége, akkor azokat inkább 
a saját installációs könyvtárba helyezze, és 
ne a WindowsNASystem alkönyvtárba. Eh- 
hez a játékszabályhoz azonban csak keve- 
sen tartják magukat. 


Ha egy programkönyvtár neve mögött 0 áll, azt 
már nem használjuk 


Minél több programot installálunk és 
távolítunk elf a Windowsból, annál több 
DLL-ről feledkezünk meg a leszedésnél, 
és ezek - haszontalanul — a Windows 
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Az Msconfig további opcióinak rövid áttekintése 


Továt 
üi 


EZÉ E] 
ás záab Fi 


Rendszer-ROM leállási Problémafeloldás a régi bővítőkártyákkal fellépő memóriakonfliktusoknál 
pont kikapcsolása 


Virtuális HD IRO kikapcsolása JA merevlemezvezérlés problémamegoldása 


EMM:A00-FFFF kizárása 


Kompatibilitási üzemmód 
aktiválása az adathordozó- 
hozzáféréshez 


VGA 640 x 480 x 16 


JA memória felső területének lefedése — a bi 
esetén ez is megoldás lehet 


Kikényszeríti a lemezmeghajtók "lassabb" kompatíbilis üzemmódját 


kártyák okozta bosszúságok 


Hatására kizárólag standard VGA-meghajtót használ a Windows 98 


SCSI kettős pufferelés IGyorsítja a SCSI-t 


Az autostart menü bekapcsolásajA Windows 98 indulásakor a Start menü mindig megjelenik, akkor is ha 


használata (csak akkor érhető 
el, ha van SCSI a rendszerben) 


Scandisk kikapcsolása hibás 
kilépés után 


nem nyomjuk le a Ctrl gombot 


Megakadályozza a Scandisk automatikus indulását olyan esetekben, amikor a 
Windows még nem fejeződött be vagy indult el helyesen 


Memóriakorlátozás nnn MbájtrajA Windows által használható operatív tárat nnn Mbájtra korlátozza. Vigyázat! 
Ha a memóriát 16 Mbájtnál kisebbre korlátozzuk, akkor megeshet, hogy a Windows 
csak védett üzemmódban indítható. A "memória korlátozási opciónak" akkor van 
értelme, ha memóriahozzáférési problémákat akarunk tisztázni (pl. 
meghibásodott RAM-modulok). 


A gyors leállítás kikapcsolása 


A Windows 98 voltaképpen egy új rutin segítségével gyorsabban képes leállni, mint a 


indows 95. De ha ez a rutin nem muködik megfelelően a PC-nken, akkor éppen az 
ellenkezője történhet, és a Windows 98 lassabban fog leállni. Ha tehát a Windows 98 
leállása örökkévalóságnak tunik, akkor érdemes ezzel az opcióval kísérletezni. 


UDF fájlrendszer kikapcsolása JA DVD-meghajtóknál fellépő kompatibilitási problémák esetében segíthet 


Pentium F-(Lock CmXchg) Erre a Microsoft sem tud magyarázatot adni 
megkerülés aktiválása 


System könyvtárban maradnak. Lépjünk 
tehát be a Registry-be, és vessünk egy pil- 
lantást a HKEY LOCAL MachineNSoft- 
wareWWindowsNA CurrentVersionAShared- 
DLLs ágba. 

A Windows, okos módon, jegyzőköny- 
vet vezet a Registryben a rendelkezésre ál- 
ló DLL-ekről és arról, hogy hány program 
használja őket — ez az Érték oszlopban a 
zárójelben álló szám. Számunkra azok a 
programkönyvtárak érdekesek, amelyek 
mögött a (0) érték áll. Ez azt jelzi, hogy 
ezeket már nem használjuk, és csak feles- 
legesen csellengnek a rendszerben. 

Ezeket el lehet távolítani — törölni kell a 
Registry-beli bejegyzésüket és a program- 
könyvtárfájlt a könyvtárukban. Nem árt 
azonban tudni, hogy egy nem használatos 
könyvtár törlése totális összeomlást is 
okozhat. Ezért először készítsünk feljegy- 
zéseket arról, hogy mely fájlokat jelöl (0) a 
fenti Registry-ágban. Majd lépjünk át ezen 
fájlok könyvtárába, és tesztelésképpen ne- 
vezzük át őket, s toljuk el egy backup 
könyvtárba. Ha az operációs rendszer va- 
lamikor hiányolná valamelyiket, mindig 
vissza lehet másolni. Ha néhány hét tesz- 
telés után egyértelművé válik, hogy nin- 
csen rájuk szükség, akkor törölhetjük a fáj- 
lokat és a hozzájuk tartozó Registry- 
bejegyzéseket is. 


Msconfig — könnyebb 
kezelés és lomtalanítás 


A Windows 98 tartalmaz egy nagyon 
praktikus új segédprogramot, a neve 
Msconfig. Ez a régi sysedit rendszerfájl- 
editort helyettesíti, de további funkciói is 
vannak. A régi sysedithez és szinte az ösz- 
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Hibakereső és tuninginformációk az Msconfig- 
ben 


szes , titkos" Windows segédprogramhoz 
hasonlóan, az Msconfigot is a Start/Futta- 
tás menüvel lehet elindítani. 

Az Msconfig több oldalból épül fel. 
Először az autoexec.bat, a config.sys, a 
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Autostarterek lomtalanítása 


Minél kevesebb autostart-program 
van, annál gyorsabban indul a Win- 
dows. És minél kevesebb program ak- 
tív a háttérben, annál több erőforrás 
szabadul fel. Az autostarterek lomtala- 
nítása tehát az egyik legfontosabb 
tuningintézkedés. Használjuk az auto- 
start-programok részleges kikapcsolá- 
sához az msconfig.exét — bármikor is- 
mét bekapcsolhatjuk őket. 


win.ini és a system.ini editálási lehetősé- 
geit kínálja fel. Ami valóban új és érdekes 
az az Msconfig első és utolsó oldala. 
Általános. Itt lehet beállítani; hogy a 
Windows 98 szokványosan vagy diagnó- 
"zis üzemmótbban -induljon-e. Ez.utóbbinál 
lépésről lépésre megtudható, hogy mely 
meghajtókat és programokat tölti be a 


Karbantartás 


gyakorlat 


Aktiválódó autostart progamok 
Automatikusan induló IMegjegyzések 3, 
programok 
Scan Registry Hatására a Windows minden indulásakor  [ldőrabló badarság. Célszerűbb a Regsitry 
lefut a Scanreg a Registry ellenőrzéséhez . [lementését kézzel (vagy a régi ERU-val) intézni 


Taskmonitor 


Betölti a Windows taszkmonitort 


JA merevlemez , intelligei 
mentesítésére használható. 


redezettség- 


Load Power Profile Az aktuális energiagazdálkodási 


beállítások betöltése 


Ha ki van kapcsolva, akkor a Windows 98 a 
kikapcsoláskor már csak az ismert Windows 95 
.kikapcsolás" párbeszédet kínálja fel, az olyan 
jopciók, mint például a , Suspend" hiányoznak 


Tweak UI A TweakUl beállításai. Csak akkor lép fel, 
ha a TweakUl-telepítettük a Windows 98 alá 


Windows az induláskor — a hibakeresés 
szempontjából ez fölöttébb praktikus! Kí- 
vánságra kézzel is megadható, hogy a di- 
agnózis üzemmódban mely indítófájlokat 
használja a Windows. 

További opciók... Itt a hibakereső- és 
tuningopciók egy különösen érdekes pont- 
jához érkeztünk. A Microsoft ennél a pár- 
beszédnél kivételesen nem spórolt a súgó- 
szövegekkel — egy opció kiválasztásakor 
jó magyarázatot lehet az F1T-gyel a 


képernyőre hívni. Táblázatunk tartalmazza 
a További opciók rövid áttekintését, külö- 
nös tekintettel alkalmazásuk lehetőségeire. 

Autostart. Az Indítópult, szintén prakti- 
kus opciókat kínál, mégpedig az autostart- 
programok egérkattintással való kikapcso- 
lására. 

Az Msconfig Indítópult alatt kilistázód- 
nak a Registryben itt induló programok: 
HKEYWV.OCAL WACHINENSOFTWAREN 
MicrosoftVWindows VCurrentVersion Run. 


jelent! 


az újságárusoknál 
vagy rendelje meg 


a kiadónál 


(456-6964, 456-6963) 


vagy e-mailben 


(terjesztes?epanorama.huj) 


ÚJ KÁRTYÁK TELEPÍTÉSE 


A PCI komponensei 


A PCI három komponensből áll 


a PCI aljzatok: a 2.0 és a 2.1 ese- 
tében külsőre egyformák 


2 alaplapi IC készlet: vagy a 2.1- 
es vagy csak a 2.0-s verziót támo- 
gatja. Az Összes, Intel 430FX (első Tri- 
ton) IC-készletet tartalmazó alaplapok 
csak a 2.0-s verziót ismerik. 


PCI-Bridge: a ,meghajtó", amely 
az operációs rendszer és a PCI kár- 
tyák együttműködését szabályozza. Ter- 
mészetesen ennek is meg kell felelnie 
a PCI verziónak. 


GYORSTIPP 


Ha nincs szabad interrupt 


Tételezzük fel, hogy nem találunk 
több szabad interruptot. Úgy döntünk, 
hogy lemondunk a PS/2 egérportról, 
amely, mondjuk, az IRO12-t foglalja. 
Belépünk a BIOS setupba, és kikap- 
csoljuk a PS/2 portot, majd a soros in- 
terfészre teszünk egy egeret. Ezután 
újra kell indítani a Windowst, és meg 
kell győződni arról, hogy az erőforrás 

) valóban felszabadult-e. Ha ugyanis egy 
s"komponenst" kikapcsolunk, akkor ezt 
a Windows induláskor felismeri, és újra 
elrendezi magát. Ha belépünk a BIOS- 
ba és felszabadítunk egy erőforrást, 
azután egyszerűen kikapcsoljuk a gé- 
pet, majd betesszük az új kártyát, ak- 
kor a Windows 95/98 az induláskor 
meginoghat. Ezért először újra kell indí- 
tani, majd ki kell lépni, ezután ki kell 
kapcsolni a gépet, s csak most lehet 
az új kártyát beszerelni! 


j 22] PC-tuningolás különszám  farnputer 


A számítógép , megerősítése" során egyszer óhatatlanul eljön az 
a pillanat, amikor egy új kártyát helyezünk a komputerbe. A kez- 
detben ártalmatlannak látszó folyamat azonban rémálommá vál- 
hat, hacsak nem ismerünk néhány ügyes fogást. 


nunk, és az új kártyát egy szabad alj- 

zatba kell tennünk, majd csavarral 
kell rögzítenünk, talán mondani sem szük- 
séges. Szinte mindegyik gyártó rengeteg 
helyet veszteget a kézikönyvében arra, 
hogy az , abszolút laikusok" számára is köz- 
érthetővé tegye ezt az eljárást. A kézi- 
könyv ezt követően felszólít, hogy helyez- 
zük be a setup CD-t, indítsuk el és kész. Ez 
azonban csak ritkán sikerül... 


18 hogy a készülék házát fel kell nyit- 


A PCI busz verziójának 
az ellenőrzése 


A PCI kártyáknak azonos a csatlakozólé- 
cük, a PCI aljzatok , optikailag" egyfor- 
mák. De a PC-ben ténylegesen két külön- 
böző PCI-rendszer létezik: a 2.0 és a 2.1 
verzió. Az 1996 közepéig megjelent PC 
rendszerek / alaplapok rendszerint csak a 
régi, 2.0-s PCI szabványt ismerik. 1996 
közepétől 1997 végéig a 2.0 és a 2.1 is el- 
adásra került, s csak 1997 januárjától 
kezdve lehetünk biztosak abban, hogy a 
PC-nk a 2.1 verziót tartalmazza. 

A 2.1 PCl-specifikációban már tisztáztak 
néhány ellentmondást, amelyek a plug 
and play oly gyakori csődjét okozták a 
2.0-s verziónál. A 2.1 PCI verzió felfelé 
kompatibilis a 2.0 verzióval — ez fordítva 
azonban nem igaz: ha egy PCI kártya a 
2.1-es verziót igényli, akkor bármi bekö- 
vetkezhet, ha egy 2.0-s PCI verziójú PC-be 
installáljuk. 

1997 közepe óta kaphatók azok a PC-k, 
amelyek az Intel új grafikuskártya IC-kész- 
letét, az AGP-t (Advenced Graphics Port) 
tartalmazzák. 

Ha az első időkből (1997) származó 
AGP kártya van a birtokunkban, akkor 
nagy a valószínűsége annak, hogy szüksé- 
günk lesz egy Windows 95 AGP 
meghajtóupdate-re ahhoz, hogy a kártya 


Az új AGP aljzatok a modern alaplapok sajátjai 


tisztességgel működjön. Ezt az update-et 
(valamint a BIOS- és a busmaster-IDE- 
update-et is) vagy az alaplapgyártótól, 
vagy a kártya IC-készletének a gyártójától 
kaphatjuk meg. Az AGP esetében tehát a 
meghajtó ellenőrzése az első és legfonto- 
sabb lépés! 


Az erőforrások ellenőrzése 


A kártyát beépíteni, a setupot ráengedni, 
és megnézni, hogy mi lesz — ez a legrosz- 
szabb, amit csak tehetünk. Ha ugyanis bi- 
zonyos előfeltételek hiányoznak a kártya 
beépítése előtt, akkor megkockáztatjuk, 
hogy a setup nem működik és persze nem 
is fejeződik be rendben. A legrosszabb 
esetben olyan roncsok maradnak vissza, 
amelyeken a setup a második próbálkozás 
során kiakad. Hiába is erőlködünk ebben 
az esetben, a vége az lesz, hogy újra ins- 
talláljuk a Windowst, és mindent elölről 
kezdhetünk. Mindezt elkerülhetjük, ha be- 
tartjuk az alábbi szabályokat. 


7 ét Mielőtt beépítenénk egy 


új kártyát, lépjünk be az Eszközkezelő- 
be, és győződjünk meg arról, hogy a rend- 
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ES1868 Plug and Play AudioDrive 
Standard Floppy Disk Controler 


ECP Pinter Port (LPT1) 
System CMOS/teal tíme clock. 
Standard IDE/ESDI Hard Disk Controter 


NVIDIA Vanta 
1RO Holder for PCI Steering 


Az eszközkezelőben vizsgálhatjuk át az interrupt 
helyzetet 


szernek legalább egy szabad interruptja 
van az IRO10 és az IRO15 között. Egyet- 
len kivétel a hangkártya, itt elég, ha vagy 
az IRO5, vagy az IRO7 szabad. Az összes 
többi esetben az alábbiak érvényesek. Ha 
a felső tartományban nincsen üres 
interrupt, akkor a következő esetek vala- 
melyike fog bekövetkezni. 

— A Windows 95/98 nem ismeri fel a 
startnál az új hardvert — még akkor is, ha 
az alkalmas a plug and play-re. Ne is szá- 
míitsunk a hardverinstalláló varázsló meg- 
jelenésére. 

- A Windows 95/98 felismeri a kártyát, 
elindítja az installáló varázslót, és végre- 
hajtja a setup eljárást, holott nincs több 
szabad interrupt. Mindez konfliktushoz 
vezet. 

Egy új kártya behelyezése előtt ezért 
mindig ellenőrizzük, hogy van-e számára 
szabad interrupt a rendszerben. 


DMA-k. Ugyanez vonatkozik a DMA 
csatornákra is. Győződjünk meg arról, 
hogy a rendszerben szabadok a kártya ál- 
tal igényelt (8 vagy 16 bites) DMA-k. 
Ez különösen a hálózati kártyáknál fontos! 


ES1868 Piug and Play AudoDríve 
ES1868 Piug and Play AudoDríve 


Standard Floppy Disk Controler 
ECP Pinter Port (LPT1) 
Direct memory access controber 


A DMA-knak is fontos szerepük van 


Portcímek. Számos portcím létezik. Ha 
egy kártyát kézzel konfigurálunk, ak- 
kor rendszerint egy jumper szolgál arra, 


www.computerpanorama.hu 


hogy a portcímet beállítsuk. De mielőtt ne- [1 HFO 


kilátnánk a ,jumperezésnek", lépjünk be a 
Windows Eszközkezelőbe, és listáztassuk 
ki a foglalt portcímeket. Győződjünk meg 
arról, hogy a kártya jumperezése haszná- 
latlan portcímre szól. 


Alapvető tudnivalók 


Számos bővítőkártya típus létezik. 


1. típus — a teljesen plug and play kár- 
tyák. Ezek rendszerint olyan PCI kártyák, 
amelyeken egyetlen jumper sem található. 
Az AT buszos kártyák (modern hangkár- 
tyák) is alkalmasak lehetnek a plug and 
play technikára, és ezeken sem találunk 
esetleg egyetlen jumpert sem. Ezek azon- 
ban meglehetősen ,problémás" kártyák, 
így ha AT buszos kártyánk van, akkor jó, 
ha az jumperezhető! 


A jumperek is hasznos szolgálatot tehetnek 


2. típus — félig plug and play kártyák. 
Van olyan plug and play kártya, amelynek 
jumperei vannak. Az NCR2000 SCSI 
kontrollerkártyán például jumperrel kell 
beállítani az interruptot. Ehhez azonban 
nincs szükség közvetlen számmegadásra: 
a kártya az A, B, C vagy D interruptot kéri. 
Ezek virtuális interruptok, amelyeket a 
BIOS rendel a rendelkezésre álló bővítő- 
aljzatokhoz. Az első PCI aljzaté az A 
interrupt, a másodiké a B stb. — a PCI alj- 
zatok sorrendjének jelölve kell lennie a 
BIOS-ban. Kétséges esetben abból indul- 
junk ki, hogy az AT buszos aljzat után kö- 
vetkező első PCI slot az első PCI aljzat is 
egyben, azaz az A interruptot kapja. A PC 
bekapcsolásakor a BIOS automatikusan 
végignézi a szabad interruptokat (persze 
tévedhet" is, s ekkor egy flash-BIOS- 
update-re van szükség), az első megtalált- 
hoz az A interruptot, a másodikhoz a B-t 
stb. rendeli. Érezhető, hogy a ,betűs 
interruptkártyáknál" tökéletesen ki va- 


elmélet 


Kártyatípusok 


Teljesen plug and play kártyák. 
Ezeknél nincs jumper. Be kell őket sze- 
relni és készen vagyunk. Szinte az ösz- 
szes PCI kártya ebbe a csoportba tar- 
tozik. A modern AT-buszos kártyák is 
teljes mértékben plug and play kártyák 
lehetnek (pl. újabb hangkártyák). Ha a 
rendszer csak plug and play kártyákat 
tartalmaz, akkor a plug and play BIOS 
setup-ban elvileg az összes opció auto- 
matikusra állítható. 

Félig plug and play kártyák. Az 
A/B/C/D ,betűs interruptot" jumpe- 
rekkel kell beállítani. Ezen kívül a plug 
and play BIOS setupban is gondoskod- 
ni kell az aktuális beállításokról. 

Nem plug and play kártyák. Interrup- 
tok, DMA-k és portcímek — az összes 
jumpert a szabad erőforrásokra kell he- 
lyesen beállítani. (Figyelmükbe ajánljuk 
Még nagyobb stabilítás című cikkünket 
is.) A plug and play BIOS setupban is al- 
kalmas beállításokat kell tenni. 

Vagy-vagy kártyák. Természetesen 
előbb bekapcsolt plug and play-vel kell 
kipróbálni, s csak ha nem megy, akkor 


kell kikapcsolni. 


GYORSTIPP 


Újraindítás előtt... 


Bármikor szakítjuk meg egy setup fu- 
tását, az újraindítás előtt tegyük a kö- 
vetkezőt. A merevlemezen keressük 


meg a Windows összes átmeneti 
könyvtárát. Ezek rendszerint a C:(temp 
és a C:WwindowsVtemp. Töröljük ki 
bennük az összes fájlt — ez csodákat 
tehet. Csak ezután tegyünk ismét 
sérletet a setuppal! 


kí 


gyunk szolgáltatva a plug and play auto- 
matizmusnak. Ha egy ilyen kártyával 
gond lenne, akkor csak kétféleképpen le- 
het segíteni. 


Szerezzünk be egy BIOS update-et, ha 
kapható újabb verzió. 


PC-tuningolás különszám  Corgputer [23 ] 


GYORSTIPP föl 


tem 


Próbáljuk ki egy másik bővítőaljzatban 
a ,betűs kártyát". 


típus — nem plud and play kártya. 

Ezeket a régi AT buszos kártyákat, 
jumperekkel kell konfigurálni. A Windows 
95/98 az indulásakor nem ismeri fel az 
ilyen kártyát. Ha rosszul jumperelünk, ak- 
kor, adott esetben, más kártyákkal fog ösz- 
szeütközni a Windows alatt. Az Eszközke- 
zelő ekkor csupán arról tájékoztat, hogy 
az érintett kártya többé nem működik, de 
nem ismeri fel tettesként a ,nem plug and 
play" kártyát. A Windows 95/98 egyszerű- 
en nem ismeri ezt a beszerelt ,nem plug 
and play" kártyát. A nem plug and play 
kártyákat a szakzsargonban Legacy kár- 
tyáknak nevezik. 


típus — vagy-vagy kártyák. Egyes 
modern kártyák meghagyják a válasz- 
tást: vagy bekapcsoljuk — jumperrel — a 
plug and play tulajdonságukat, vagy ki- 
kapcsoljuk azt. Ekkor a kártya, a dönté- 
sünk függvényében, a fenti három típus 
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valamelyike lehet. Ha nem akar a plug 
and play-vel működni, akkor kapcsoljuk 
ki, és próbálkozzunk a manuális konfigu- 
rálással. 


Fontos a sorrend 


Mielőtt a kártyát beépítenénk, tisztában 
kell lennünk azzal, hogy a gyártók két elté- 
rő módszer szerint futtatják a setupjukat. 
Az, hogy a kártya esetében melyik a meg- 
felelő, a kézikönyvben kell, hogy álljon, 
az installálási sorrendnél. 

Először a meghajtót, azután a kártyát. 
Ez azt jelenti, hogy újra kell indítani a 
Windows 95/98-at, be kell helyezni a 
gyártó setup CD-jét, és el kell indítani a 
setupot. A setup belép az Eszközkezelő- 
be, és ellenőrzi az erőforrásokat. Ezután, 
ha jumperes a kártya (ilyenek a különbö- 
ző ISDN-kártyák), megkér, hogy állítsuk 
be, majd a program beszerkeszti a meg- 
hajtót. Újabb kérés következik: lépjünk ki 
a rendszerből, kapcsoljuk ki a gépet, sze- 
reljük be a kártyát, és indítsunk újra. A 
program a beszerelés és a Windows indu- 
lása után folytatódik. 

Előbb a kártya, majd a meghajtó. Ez a 
leggyakoribb eset. Előbb a kártyát kell be- 
szerelni, majd el kell indítani a Windowst. 
Ezután vagy a hardvertelepítő varázsló ve- 
szi át a vezérlést, vagy a setupot kell futtat- 
ni a gyártó CD-jéről vagy flopijáról. 


Gyakran a hardvertelepítő varázsló segít 


Ha egy jumper nélküli plug and play 
kártyát egyszerűen valamelyik aljzatba he- 
lyezzük, akkor ismét három eset lehetsé- 
ges. 

AT buszos kártya. Mindegy, hogy me- 
lyik AT buszaljzatba tesszük az AT buszos 
kártyát, hiszen valamennyi ilyen aljzat 
azonos. Ha felnyitjuk a készülékházat, ki- 
húzunk egy AT buszos kártyát egy aljzat- 
ból, és egyszerűen áttesszük egy másikba, 
az nem okozhat gondot. A Windows 
95/98-nak és a plug and play BIOS-nak 


édes mindegy, hogy melyik AT buszos alj- 
zatban van a kártya. Ennek ellenére nem 
szabad teljesen ,eszetlenül" valamelyik 
aljzatba helyezni a kártyát. A kártyák is 
melegszenek, így ha mód van rá, tegyük 
olyan helyre, ahol jobban hűlhetnek. A 
hangkártyát érdemes balra, az első AT bu- 
szos aljzatba tenni, és nem közvetlenül a 
grafikus kártya mellé, amely mondjuk az 
AT buszos aljzatok melletti első PCI aljzat- 
ban helyezkedik el. 

PCI bővítőkártya. A PCI aljzatok csak 
elméletileg azonosak. Ezen  aljzatok 
interrupt-hozzárendelését a plug and play 
BIOS kezeli. Elméletileg a BIOS a szabad 
interruptot hozzárendelheti egy kártyához, 
függetlenül attól, hogy az az első, a máso- 
dik, a harmadik vagy a negyedik PCI alj- 
zatban helyezkedik-e el. Kivételt képez- 
nek a ,betűs kártyák" — ezek abba a PCI 
aljzatba kerülnek, amelyikhez hozzá lettek 
rendelve. 

Ha egy PCI kártya nem képes egy adott 
PCI aljzatban működni, akkor megéri ki- 
próbálni egy másik aljzatban is. Lehet, 
hogy a BIOS-nak csak egy meghatározott 
aljzat esetében nem sikerült az automati- 
kus szervezés! 

Busmaster PCI aljzatok. A bus- 
mastering gyorsabb buszátviteli jellemző- 
ket jelent. Különösen a SCSI kontroller és 
a 3D grafikus kártyák igényelnek bus- 
masteringre alkalmas PCI aljzatot. A va- 
donatúj alaplapokon az összes PCI aljzat 
alkalmas a busmasteringre, ezeknél tehát 
mindegy, hogy hova helyezzük be a kár- 
tyát. A régebbi alaplapoknál (az 1997 
előttieknél) nem ez: a helyzet. Ezeknél 
előfordulhat, hogy a négy PCI aljzat közül 
csak három felel meg a busmastering igé- 
nyeknek. Erről az alaplap kézikönyvének: 
kellene informálnia, de ezt rendszerint 
nem teszi meg. Ilyenkor csak a próbálko- 
zás marad. § 

Gyakori jelenség, hogy az AT buszos alj- 
zatokhoz legközelebbi PCI aljzat az, ame- 
lyik nem tud eleget tenni a busmastering 
feltételeknek. Egyes alaplapgyártók egy PCI 
aljzathoz még egy másik, ,ismeretlen" alj- 
zatot is beszerelnek. Ez rendszerint egy 
olyan aljzat, amelybe az alaplapgyártó spe- 
ciális kártyája szerelhető (grafikus és hang- 
kártya kombinációja vagy ehhez hasonló). 
Az ilyen ,bővített" PCI aljzatról is feltéte- 
lezhető, hogy nem képes megfelelni a 
busmasteringnek. Ha egy busmastert igény- 
lő kártyát az arra nem alkalmas aljzatba he- 
lyezzük, akkor a következő történik. 
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— A kártya teljes mértékben sztrájkol (így 
tesz számos SCSI kontroller) 

- A kártya csak instabilan vagy csak 
csökkentett teljesítménnyel működik (a 
legtöbb 3D grafikus kártya). 


Ha a kártyát beszereltük. .. 


A etei beszeteltük, bekapcsoljuk a 


Mógb a képernyőre kell koncentrálni. Há- 
rom dolog történhet. 


Semmi sem történik, azaz semmi szo- 

katlan. A BIOS lefuttatja a memória- 
tesztet, majd beindítja az operációs rend- 
szert. Ez a régi számítógépeknél (1995 
közepe előtti PC-k) a szokott helyzet. A 
BIOS/bootfázisban még nincs ellenőrzési 
lehetőségünk, a felismerhető hibák csak 
az operációs rendszer betöltése után lép- 
nek fel. 


A Plug and Play kártya inicializálása 
2 üzenet jelenik meg. Ez az 1995 közepe 
és 1997 kezdete között készült BIOS-okra 
jellemző. Amint ezt sejtjük, a BIOS azt 
közli, hogy a plug and play automatizmu- 
sát futtatja. További tartalma az üzenetnek 
nincsen. Nem utal arra, hogy minden 
rendben lenne. Akkor is megjelenik, ha 
félresikerül a plug and play felismerés. 


A BIOS megjeleníti a PCI kártyákat. A 

modern BIOS-verziók, kb. 1997 eleje 
óta induláskor megjelenítik az installált 
PCI kártyák listáját. Ez a legjobb eset, bár 
rendszerint nagyon ,gyorsan kell néz- 
nünk", mert a lista gyakran csak a másod- 
perc törtrészéig jelenik meg. A BIOS a lis- 
tában megadja az installált PCI kártyatípu- 
sokat és a hozzájuk rendelt interruptokat. 

Ez a megjelenítési mechanizmus persze 
új dolog. Nincsen garancia arra, hogy a 
kártyatípust helyesen ismeri fel.  Előfor- 
dulhat, . hogy egy PCI kártyára 
,unknown"-t (ismeretlent) ad meg, ami 
még nem jelenti azt, hogy a kártya helyte- 
lenül lett volna installálva. Egy a döntő 
csupán: a felsorolt interruptok egyike sem 
fordulhat elő duplán. 

A következő eset sem számít ritkaság- 
nak. Beépítünk egy SCSI plug and play 
kártyát. A BIOS, helyesen, Mass Storage 
Controllerként ismeri fel, és közli, hogy a 
13-as interruptot rendelte hozzá. A 13-as 
interrupt azonban a matematikai kopro- 
cesszoré, nem rendelhető más bővítőkár- 
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tyához. Ha a plug and play BIOS egy fog- 
lalt interruptot oszt ki (0, 1, 2, 6, 8, 9 vagy 
14), akkor valami baj történt: a plug and 
play automatizmus meghibásodott. Ha a 
BIOS-t ilyen hibán kapjuk rajta, akkor csak 
egyvalami segíthet. Szakítsuk meg a 
bootolást, hiszen nincs értelme arra várni, 
hogy a Windows 95/98 hardvertelepítő va- 
rázsló ,majd valahogy kijavítja". Ismét há- 
rom lehetőségünk van. 


1 A konfliktust egy BIOS update-tel szün- 
tetjük meg (feltéve, hogy van új verzió, 
amelyben a hibát már kijavították). 


A kártyát egy másik PCI aljzatban kell 
kipróbálni. 


Kikapcsoljuk a BIOS plug and play au- 
tomatizmusát (ha lehetséges), és min- 
dent kézzel konfigurálunk. 


Indul az operációs rendszer 


A BIOS mindent rendben kilistázott, il- 
letve régi BIOS-verziónk van, amelyik 
hallgatag". A BIOS tehát lefutott, a merev- 
lemez kerregni kezd, és a Windows 95/98 
is nekilódul. Ekkor két esetet kell megkü- 
lönböztetni. 


37 INAS 95/98 egyelőre hibátlanul 
indul. 


2 Egy szöveges üzenetet kapunk, misze- 
rint: A rendszer konfigurációja megvál- 
tozott. A rendszerfájlok aktualizálódnak. 
Ez a lépés néhány percig is eltarthat... 


Mindkettő rendben van, s nincs semmi 
további megjegyzés vagy jelenség, amire 
figyelni kellene. Kritikussá csak akkor válik 
a helyzet, amikor megjelenik a Windows 
95/98 asztal és az alábbi esetek valamelyi- 
ke lép fel. 


Nem történik semmi. A Windows 

95/98 asztal a szokott módon jelenik 
meg, de a hardvervarázsló nem jelenti, 
hogy valamilyen új komponenst szeretne 
installálni. Ez az eset akkor jellemző, ha 
egy régi AT buszos nem plug and play 
kártyát akarunk installálni. Persze ez egy 
plug and play kártyánál is felléphet — ha 
a kártya semmit sem ér. Akárhogy is van, 
a setup folytatásához szükség lesz a kár- 
tyához mellékelt setup CD-re, illetve 
flopira. 


GYORSTT EN 


elmélet 


GYORSTIPP FÍGRIENNRB 


A rendszerfájlok mentése 


Készítsünk .biztonsági másolatokat 


az alábbi fájlokról:  config.sys, 
autoexec.bat (a CN meghajtón), 


reg. dat, user.dat, win.ini, system.ini (a 
Windows könyvtárban). Ha a Windows 
95/98 a kártya setupja alatt vagy után 
fagyna le, és többé nem akarna rende- 
sen elindulni, akkor másoljuk vissza az 
elmentett fájlokat, hogy ismét megle- 
gyen a kiindulási .konfi igurációnk, és 
hogy adott Ete újabb installálási 
kísérleteket tehessünk. Z 


; kWyindowés 95/98 e j 
$ ötteZ a seek erv dénbl CDJe? 


ES 


sv zt 


. — Beszereltünk Ggyi új, plug and play 
. hangkártyát. A kártyán olyan  zene-.C 
van, "amelyet a Windows 95/98 is is- 
mer, és. .a setup CD-n egy szabványos . 
. meghajtó is van ehhez. A Windows CD 
valamennyi meghajtójára áll, hogy 

fe rendszerint nagyon stabilak, .de régeb- 
bi dátumúak is, nagyon valószínű te- j 
hát, hogy nem támogatják a kártya ösz- 
. szes funkcióját. A kártyagyártó setup 
. CDje "tehát mindenképpen . jobb válasz-. ! 
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Megjelenik a hardvertelepítő varázsló. 

Egy rendes plug and play kártyánál ez 
a normális eset. A hardvertelepítő varázsló 
egy ideig vacakol", majd kéri a meghajtó- 
lemezt. Ez lehet a Windows 95/98 CD 
vagy a kártyagyártó CD-je, illetve flopija. 


CD-csere 


Az új bővítőkártya (leginkább az ISDN 
kártyák) számos esetben igényelnek 
meghajtószoftvert a Windows CD-ről vagy 
a kártyagyártó CD-jéről. A setup során te- 
hát két CD-vel kell zsonglőrködnünk. Saj- 
nos a Windows 95/98 ez ügyben abszolút 
félkegyelműként viselkedik... 

Vegyünk egy példát! A hardvertelepítő 
varázsló lehetőséget kínál arra, hogy a 


PC-tuningolás különszám Üteg EJ 


elmélet 


GYORSTIPP 


Ha gond van a Setup-pal 


Súlyos esetekben a következőt te- 
hetjük. Szakítsuk meg az aktuálisan fu- 
tó setupot, és másoljuk be az Intézőt 
az autostart könyvtárba. Ha az új kár- 
tya egy saját setuppal indul a gyártó 
CD-jéről, akkor egyszerűen el lehet indí- 
tani az intézőt, majd újraindíthatjuk a 
setupot. 


gyártó CD-jét használjuk. Ehhez a Saját 
lemez opciót kell választani. Ezután neki- 
lát a setup. Valamikor kéri, hogy helyez- 
zük be a Windows CD-t, mert onnan is 
szüksége van néhány dologra. Betesszük a 
lemezt, a setup tovább lép, majd hirtelen 
leáll egy hibaüzenettel: nem találja a 
blablabla. xyz fájlt, s kéri, hogy kézzel ad- 
juk meg a könyvtárat. 

A setup CD-ken ritkán van csak egyetlen 
könyvtár. A varázsló ugyan hagyja, hogy 


megkeressük a könyvtárat, de nem mutatja 
meg azok tartalmát, így nekünk kell meg- 
találni a szóban forgó állományt. 

A varázsló azt sem árulja el, hogy a fájlt 
a Windows CD-n hiányolja-e vagy a kár- 
tya-gyártó CD-jén nem találta. A szükséges 
fájl akár mindkettőn is lehet! A setuprutin 
gyakran elfelejt utalni arra, hogy melyik 
CD-t kell behelyezni. Itt csak egy valami 
segíthet. 


Indítsuk el a Windows Intézőt, és ke- 

ressük meg a keresőfunkciójával a hiá- 
nyolt állományt. 

Az Intézőt azonban gyakran nem tud- 

juk indítani, mivel a setuprutin a teljes 
képernyős üzemmódot használja, s nem 
érjük el a tálcát! 


Szerencsére egyvalami mindig műkö- 

dik. Az Alt--Tab billentyűkombináció- 
val lépkedhetünk a nyitott ablakok között. 
Kétséges esetben tehát csak arról kell gon- 
doskodnunk, hogy a Windows Intéző még 
a setup indulása előtt aktív legyen. 


A setup lezárva. Újraindítás 


Ha a setup a kék színű, szöveges képer- 
nyővel száll el, amely valamilyen súlyos 
hibát emleget, akkor egyelőre egészen 
más gondunk támadt. Persze egy sikeres 
újraindítás után is kerülhetünk ebbe a 
helyzetbe. 


Ami talán a legrosszabb: semmi sem 
működik. 


A setup azt üzeni, hogy nem futott le 
hibátlanul. Ismét visszakerülünk a 
Windows 95/98 asztalra. 


Mindkét esetnek azonos az oka. 


A rendszerben az igényelt erőforrás 
már nem áll rendelkezésre (interrupt 


stb.). 


A plug and play BIOS csődöt mondott 
(tehát BIOS-update kell vagy kézzel 
kell konfigurálni a BIOS-setup-ot). 
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HELYES BEÁLLÍTÁS 


Merész 


A PG újraélesztése 


Az alaplap vagy a BIOS beállítási hibái sajnos mindig az egész 
rendszerre kihatnak. Szerencsére a PC néhány ügyes trükkel 
újraéleszthető. Írásunkban a leggyakoribb hibákra kínálunk 


gyógyírt. 


az alaplap és a memória, amelye- 

ket a Basic Input/Output System, 
vagy röviden a BIOS vezérel. Nem cso- 
da tehát, hogy az egész gép elszáll, ha 
valami nincs rendjén ezeknél. Tippjeink 
segítségével azonban elkerülhetők a le- 
fagyások. 


A: alapvető komponensei a CPU, 


g Egyszerű memória- 
bővítés 

Az operatív tár jelentős bővítését követő- 
en a PC nem hajlandó újraindulni. 


A Windows számára a 32 Mbájtnyi ope- 
ratív tár (a Windows 3.1 kivételével) rend- 
szerint túl kevés. Ha még az Outlookot is 
feltelepítjük, akkor bizony kínkeservessé 
válik a munkavégzés, ha a rendszerben 
nincsen elég memória. Miután az operatív 
tárat 32 Mbájtról 128 Mbájtra bővítettük, a 
számítógép nem hajlandó életjelet adni 
magáról. Oka lehet ennek egy alulmérete- 
zett tápegység, amelyet a memóriatöbblet 
már túlterhel. 

Segíthet tehát, ha nagyobb teljesítmé- 
nyű tápegységet szerzünk (a legjobb, ha a 
vásárláshoz a régit is magunkkal visszük, 
hogy a beépítési méretek megfeleljenek). 
Ha a számítógépben SCSI berendezéseket 
is üzemeltetünk, akkor a merevlemez kés- 
leltetett bekapcsolása is megoldható. Ek- 
kor a tápegységnek a nagyobb memória 
mellett nem kell egyben a merevlemez 
nagyobb beindulási áramáról is gondos- 
kodnia. 


Az AMI-BIOS részben 


le van tiltva 
A felhasználó egyre kevesebb BIOS pa- 
raméterhez tud hozzáférni. Itt az AMiSet- 
up nevű segédprogram segíthet. 


Aki PC-tuningolás különszám  Corgputer 


Innen tölthető le az AMiISetup 


A rendszerünket modernizálni, bővíteni 
vagy optimalizálni szeretnénk, de a BIOS 
beállítási lehetőségei a bootmeghajtó kivá- 
lasztására, a rendszeróra beállítására vagy 
a jelszó megváltoztatására korlátozódnak. 

Ekkor egy speciális programra van szük- 
ség, amely ki tudja olvasni a BIOS paraméte- 
reket, és ezeket megváltoztatva ismét vissza 


Az AMISetup alkalmas az AMI HighFlex BIOS és 
a WinBIOS editálására 


tudja írni a helyükre. Használjuk a Robert 
Muchsel-féle AMISetup-ot. A 2.99 verzió in- 
gyen letölthető a www.sysopt. com/bios- 
mod.htmil weblapról, illetve megtalálható a 
Computer Panoráma 2001. májusi számá- 
nak CD-mellékletén. A program alkalmas az 
AMI HighFlex BIOS és a WinBIOS editálásá- 
ra, a meglévő BIOS-beállításokat flopira 
menti, s a flopiról ismét vissza tudja tölteni. 
Ezen kívül DMA-t (Direct Memory Access) is 
tud mérni, és a CMOS hibaüzeneteket is 
meg tudja jeleníteni. 


Eltűnt 
a memória 


Miután az operatív tárat 64 Mbájtra bő- 
vítettük, a számítógép csak 16 Mbájtot is- 
mer fel, holott korábban 32 Mbájtos mo- 
dul volt benne. Ennek oka azonban nem a 
memóriamodulban, hanem az alaplap 
chipkészletében rejlik. 


Az Intel 430VX chipkészletes alaplapok 
nem képesek helyesen kiolvasni a memó- 
minden fontos megtalálható ahhoz, hogy 
hibátlanul lehessen kezelni a RAM- 
modult. A chipkészlet tehát helytelenül ol- 
vassa ki a konfigurációs adatokat, és a 
ténylegesen rendelkezésre álló memóriá- 
nak csak egy részét ismeri fel. Sajnos itt 
még egy BIOS update sem segít. Nincs 
más hátra, mint hogy vissza kell adni a 
RAM modult és helyette egy EEPROM nél- 
külit kell venni. Az ilyen modulok csak ne- 
hezen kaphatók és drágák is. Jobban já- 
runk, ha a modul felárát inkább egy új 
alaplapba fektetjük. 


Nem dokumentált 
BIOS-funkciók 


Számos alaplapgyártó korlátozza a 
BIOS funkciókat, hogy a rendszer lehető- 
leg stabilan működhessen, s gyakran a 
nlegkisebb közös nevezőt" választja. Egy 
kis segédprogram segítségével, legalább is 
az AMI-BIOS esetében, le lehet győzni ezt 
az akadályt. 


A BIOS különböző területeit az alap- 
lapgyártók funkcionálisan korlátozták. 
Ennek eredményeként a rendszerek 
ugyan szinte valamennyi konfiguráció- 
ban működőképesek, de részben felesle- 
gesen fékezve vannak. Ez különösen 
bosszantó, ha mondjuk a memóriaidőzí- 
tésen akarnánk változtatni, vagy ha a 
bootbeállításokat szeretnénk pontosab- 
ban meghatározni. A korábban már emlí- 
tett AMISETUP program a széles körben 
elterjedt AMI-BIOS esetében feloldja eze- 
ket a korlátokat. 
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HA BIOS-chip 
megmentése 


A számítógép kilehelte a lelkét, semmi 
sem működik többé. Ez lett az eredménye 
egy félresikerült BIOS-update kísérletnek. 
De egy merész manőverrel még sikerülhet 
lelket lehelni a régi alaplapba. 


Néha egy BIOS-chip a hibás beavatko- 
zás eredményeként használhatatlanná vál- 
hat, például ha hiába próbáltuk flash-elni. 
Létezik azonban egy (nem egészen ve- 
szélytelen) módszer, amellyel még meg le- 
het menteni a chipet. Ehhez kell egy másik 
ugyanilyen típusú alaplap. A működő 
alaplappal elindítjuk a flash-programot és 
a régi BIOS-t flopira tároljuk. Most követ- 
kezik az akció veszélyes része. Üzem köz- 
ben kicseréljük a működő BIOS-chip-et a 
használhatatlanra, és a floppiról rátöltjük a 
régi BIOS-t. 

Vigyázat! Ez az akció az alkatrészek ha- 
lálát is okozhatja. A szerkesztőség nem 
vállalhat felelősséget az ebből eredő káro- 
kért, 


Az alaplap 
azonosítása 
Egy komplett rendszer esetében gyak- 
ran nem lehet tudni, hogy milyen kompo- 
nenseket építettek bele. Egy BIOS-update 
esetén viszont fontos információ, hogy 
milyen alaplap van a gépben. 


A régebbi alaplapoknál gyakori, hogy 
nincsen rajtuk semmilyen utalás a gyártó- 
ra. Ahhoz, hogy az alaplap típusát mégis 
sikerüljön . beazonosítani, írjuk fel a 


Mindent megtudhatunk az alaplapunkról 


bootolás során megjelenő számot. Az 
interneten táblázatokat találhatunk, ame- 
lyekben megnézhetjük, hogy milyen IC- 
készlet van az alaplapon, ki gyártotta 
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A PC gyorsabban 
TC máui gy 


A számítógép az induláskor megvizsgál- 
ja a lemezegységek státuszát. Mindkét 
IDE-csatornán átnézi a master-t és a 
slave-et is — ami bizony időbe kerül. Né- 
hány ügyes trükkel jelentősen gyorsítha- 
tunk ezen a folyamaton. 


A rendszer bootolása néhány PC-nél 
érezhetően felgyorsítható. Így például 
egyes régebbi BIOS-ok esetében az is se- 
gít, ha letiltjuk az automatikus lemezegy- 
ség keresést a CD-ROM-ra. A számítógép 
rendszerint ennek ellenére felismeri, de 
gyorsabban indul. Ez azonban csak akkor 
sikerülhet, ha a CD-egység egy külön 
IDE-kontrolleren masterként szerepel. 

Hasonló eredmény érhető el, ha a konfi- 
guráló jumpert egyszerűen lehúzzuk — 
master-slave beállítás nélkül egyes számí- 
tógépek versenyautóvá válnak. 

Számos új BIOS-ú PC ,merevlemez 
késleltetés" funkcióval rendelkezik. Ez 
az érték rendszerint 3-6 másodpercre 
van beállítva. Ez egy időkésleltetés, 
amely arra kellett, hogy régebbi merev- 
lemezeknek legyen elég idejük elindul- 
ni. A modern merevlemezek azonban 
már nem igénylik ezt az időt. Ezt az op- 
ciót rendszerint ki lehet kapcsolni. A 
számítógép ennek ellenére fel fogja is- 
merni a merevlemezt. 


teti FOCesSSZor - 
jól lehűtve 

Ha a PC-nk AMD K6-2 vagy K6-3 pro- 
cesszorral nem képes stabilan működni, 
akkor lehet, hogy ennek a CPU-ventilátor 
az oka. 


A K6-2 450-nél az AMD először használ- 
ta a K6-3 új CPU-magját, de még beépített 
L2-cache nélkül. Ezért az alaplapi BIOS-t a 
450 MHz-es K6-2 modellektől kezdődően 
rá kell ezekre kell hangolni. Ennek ellenére 
megmagyarázhatatlan elakadások léphet- 
nek fel. Ilyenkor a legvalószínűbb hibafor- 
rás a CPU elégtelen hűtése. 

Próbáljuk meg a processzort 400 MHz- 
en használni. Ha ekkor stabilan működik, 
akkor vizsgáljuk meg a hűtőbordát. A ré- 
gebbi ventilátorokat a gyártók a Pentium 
200 MHz-es és efeletti processzoraihoz 
optimalizálták. Ezeknek a tokozása a ven- 
tilátor alatt csak vékony fémlemez. Ezek a 
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hűtők nem felelnek meg a gyors AMD pro- 
cesszorokhoz, mivel a K6-2/3 tokozáshoz 
a kontaktusfelület túlságos kicsi, s így nem 
megfelelő a hőelvezetés. Csak masszív hű- 
tőbordájú és teljesen sík felfekvésű CPU 
hűtőket használjunk. 


Gyorsabb 
újraindítás 
Bootolni szeretnénk a Windowst, anél- 
kül, hogy újrainduljon? Ez számos mo- 
dern alaplap esetében a suspend-to-disk 
funkciónak köszönhetően megoldható. 


A noteszgépektől ismert suspend-to-disk 
eljárás az operatív tár tartalmát kiírja a me- 
revlemezre, ha a rendszerből kilépünk. A 
következő bekapcsoláskor a Windows 
nem indul teljesen újra, hanem csak a 
suspend fájl tartalmát olvassa ki és írja be 
az operatív tárba: 

Ennek előnye, hogy a rendszer gyorsab- 
ban indul és a Windows pontosan abban 
az állapotban jelenik meg (az összes nyi- 
tott alkalamzással), amelyben a suspend 
üzemmódban elhagytuk. 


Shut Down Window: 


Helyezzük — suspend-to-disk üzemmódba a 


Windowst 


Ahhoz, hogy egy PC-t ebben az üzem- 
módban lehessen elindítani, számos mo- 
dern ATX alaplap egy úgynevezett Zero- 
Volt-Partition  segédprogramot kínál (pl. 
zvhdd.exe). Böngésszük végig az alapla- 
punk illesztőprogram CD-jét vagy flopiját, 
esetleg keressük ezt a programot az alap- 
lapgyártó honlapján. 

A suspend funkció aktiválásához ezzel a 
segédprogrammal egyszeri alkalommal el 
kell készíteni egy háttérfájlt. Ne felejtsük el 
a BIOS-ban az  energiagazdálkodást 
(Power Management) bekapcsolni, és a 
Suspend Mode funkciónál a Suspend-to- 
Disk opciót kiválasztani. 

Ahhoz, hogy a Windows a suspend-to- 
disk üzemmódba kerüljön, kattintsunk a 
Kilépés-re, és válasszuk a  Standby 
üzemmód opciót. 


PC-tuningolás különszám  Congyter 
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4. Alaplapi BIOS: 
a PC újraélesztése 


Mi a teendő, ha a PC a BIOS-ban vég- 
zett változtatások után nem képes feléled- 
ni? Nos, nem kell a PC-t kinyitni, egy egy- 
szerű trükk is segíthet. 


A jumper nélküli alaplapok egyszerű le- 
hetőséget kínálnak a CPU-k és az alapla- 
pok ,túlhúzására" (overclocking). A pro- 
cesszor és a busz órajelének a beállítására 
szolgáló szorzót így könnyű elállítani. Más 
manőverek is csábítóak, mint például a 
memória- és cache-időzítés megváltozta- 
tása. 

Aki a túl merész változtatásokat köve- 
tően az újraindítás után egy sötét képer- 
nyő előtt ül, egy egyszerű trükkel képes 
ismét a BIOS alapértelmezésére állítani 
az alaplapot. Így az Award-BIOS-szal 
rendelkező alaplapok esetében elég az 
INS-gombot nyomva tartani, és így be- 
kapcsolni a PC-t. 

Az AMI-BIOS-szal megerősített alapla- 
poknál az F10 funkcióbillentyűt kell le- 
nyomva tartani. Ez a Recovery funkció 
szinte valamennyi jumper nélküli Slot 7 
processzoros . alaplapnál működik. Így 
megtakaríthatjuk a készülékház kinyitását, 
hogy a BIOS-t a CMOS-clear jumperrel 


alaphelyzetbe hozzuk. 
1 Alaplapi BIOS: 
interruptblokád 


Egy fel nem ismert erőforrás-konfliktus 
következtében előfordulhat, hogy a szá- 
mítógép az újraindítás után nem fog sem- 
mire sem reagálni. Szerencsére egy 
interrupt-beavatkozás itt is segíthet. 


A PC-nk nem reagál miután újraindítot- 
tuk a Windows-t? 

Ez a probléma olyan rendszereknél for- 
dulhat elő, amelyek alaplapi BIOS-a arra 
számít, hogy a PS/2 egér az IRO12-t hasz- 
nálja, de ezt az IRO-t egy másik, szoftvere- 
sen konfigurálható " hardverkomponens 
foglalta le (például egy plug and play kár- 
tya). 

A probléma kikerüléséhez foglaljuk le 
az Eszközkezelőben az IRO12-t, vagy 
ugyanitt változtassuk meg a szoftveresen 
konfigurálható . komponenshez . rendelt 
interruptot. Adott esetben egy  BIOS- 
update is segíthet. (Lásd még , Túl van már 
a mai flash-en?" című cikkünket.) 
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1 2 A számítógép 
szunyókál 


Mi a teendő, ha a PC nem képes feléb- 
redni az áramtakarékos üzemmódból? 


Az energiagazdálkodás a Windows 95 
alatt még kiválóan működött. De a Win- 
dows 98 telepítése óta a gép nem lép ki az 
áramtakarékos üzemmódból. Ha ez a je- 
lenség az Önök gépénél is fellép, akkor a 
PC csak az APM T.0-t támogatja 
(Advenced Power Management). A Win- 
dows 98 viszont automatikusan az 1.2 
AMP verziót telepíti. 

Megoldás: Késztessük a Windows 98-at 
arra, hogy megelégedjen az 1.0 verzióval. 
Az Eszközkezelőben a Rendszerösszete- 


Itt lehet bekapcsolni az APM 1.0 üzemmódot 


vők között találjuk a Fejlett energiagazdál- 
kodás támogatását. A Tulajdonságok közül 
válasszuk ki a Beállítások regisztert, és 
kapcsoljuk be az APM 1.0 üzemmódot. 
Ekkor nem lesz baj az áram-megtakarítás- 


sal. 
1 Zavaró 
leblokkolások 


A korrekt flash-program ellenére a 
BIOS aktualizálása után az Out Of Me- 
mory BIOS-üzenet jelenik meg. Ezt az 
üzenetet elkerülhetjük, ha a flash-prog- 
ram meghívása előtt figyelembe vesszük 
az alábbiakat. 


Egyes alaplap-konfigurációk akkor is 
ezt az üzenetet küldik, ha egy tiszta indí- 
tólemezzel indítjuk a rendszerünket és 
flash-elni szeretnénk. A megoldás egysze- 
rű. A bootolás során a megfelelő billen- 
tyűk lenyomásával gátoljuk meg az 


autoexec.bat és a config.sys állományok 
futtatását. 

Egy DOS 6.2x indítólemez esetében az 
F5, a Windows 95/98 esetében az F8 bil- 
lentyűt kell lenyomni. 

Ha ez nem vezetne sikerre, akkor 
bootoljunk DOS-6x flopival vagy a lemez 
egyik másolatáról töröljük ki az említett 


fájlokat. 
i Az IRO-sharing 
elkerülése 


Az operációs rendszer korlátozott IRO- 
száma (15) miatt szükség lehet arra, hogy 
a bővítőkártyák egy interrupton osztozza- 
nak. De mit is jelent voltaképpen az IRO- 
Sharing? 


Az IRO-Sharing azt jelenti, hogy több 
készülék ugyanazt az interruptot használ- 
ja. Egy DFI alaplap esetében például az 
AGP és az 1. PCI-aljzat, valamint az USB- 
port és a 4. PCI-aljzat ugyanazt az IRO-t 
használja. Az IRO-Sharing elsősorban a 
bővítőkártyáktól és ezek illesztőprogram- 
jaitól függ. Az IRO-Sharing gyakran ké- 
szülékkonfliktusokat okoz, ezért azt java- 
soljuk, hogy kerüljék az IRO-Sharinget. 
Ez azt jelenti, hogy az 1. PCI-aljzat (ame- 
lyik közvetlenül az AGP-aljzat mellett ta- 
lálható) olyan bővítőkártyát hordozzon, 
amelynek nincsen szüksége saját megsza- 
kításkérésre. Az Add-On kártyák, mint 
például a 3DFX-es grafikus kártyák, alkal- 


masak erre. 
Feszültség- 


1 esés 


Miután beépítettük az új alaplapot, az 
ISA komponensek csak részben vagy egy- 
általán nem működnek. Bármit tettünk, 
BIOS-update, új illesztőprogramok, hard- 
vercsere, semmi sem segített. 


Ezen összeférhetetlenség oka az aktuális 
IC-készletekben rejlik, mert az Intel 430TX 
IC-készlet óta az ISA aljzat feszültségszint- 
je már csak 3,3 V, holott korábban 5 V 
volt. Ez azonban nem lehet gond, mert a 
PC mindent, ami 2,5 V-nál nagyobb, logi- 
kai 1-nek értelmez, és így még elég játék- 
tér áll rendelkezésre. 

Az ezzel kapcsolatos specifikáció már 
régóta ismert, de egyes gyártók semmibe 
veszik ezeket. Az eredmény, hogy a 3,3 
V nem elég. Így néhány, csak 5 V-os IC- 
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készletre méretezett komponenssel prob- 
lémák adódhatnak. Ennek kiküszöbölésé- 
re készülnek olyan alaplapok, amelyeken 
a feszültséget 3,5 V-ra lehet növelni. A fe- 
szültség értékét a BIOS hardvermonitorá- 
ban ellenőrizhetjük, és itt is változtathat- 
juk meg. 

Ha a kártyánk ennek ellenére sem mű- 
ködne hibátlanul, akkor nincs megoldás. 
Kérjük meg az adott egység gyártóját, hogy 
cserélje ki. 


1 6 Túlhúzás, kicsit 
másképpen 
Azt szeretnénk, ha a Pentium III-asunk 
nagyobb frekvencián működne, ehhez na- 
gyobb szorzót állítunk be. De a CPU en- 
nek ellenére a ráírt értékkel működik. 


A CPU szorzótényező a rendszerórajel 
(- külső CPU órajel) és a belső CPU órajel 
közötti viszonyra vonatkozik. A Celeron és 
a Pentium III processzoroknál, valamint 
néhány Pentium II-nél azonban ez a szor- 
zó fixre lett állítva, így bármilyen szorzó- 
változtatás hatástalan marad. 

A processzor mindig a gyártó meghatá- 
rozta szorzót használja. A BIOS által a szá- 
mitógép feléledésekor kijelzett frekvencia 
tehát rendben van, még ha más értéket is 


állítottunk be. 
ú Állandóan 
feszültség alatt 


Mit tegyünk, ha az ATX tápegységes 
számítógép a power-off/on billentyű le- 
nyomása ellenére sem kapcsol ki? 


A modern, Pentium II/III processzoro- 
kat tartalmazó és ATX tápegységes alap- 
lapok esetében a készülékház előlapján 
található kapcsoló különleges funkcióval 
rendelkezik, ezeket a BIOS vezérli. Lép- 
jünk be a számítógépünk rendszer-BIOS- 
ába, majd ott a Power Managementbe. Itt 
találjuk a Soft-Off by PWR BUTTON be- 
jegyzést. Most a következők között vá- 
laszthatunk: 

— a Delays 4s esetében a kapcsolót leg- 
alább 4 másodpercig nyomva kell tarta- 
nunk, csak ezután fog a számítógép kikap- 
csolni. 

— Az Instant Off esetében a számítógép 
azonnal kikapcsol. 

Ha a számítógépet nem tudjuk kikap- 
csolni, akkor az elsőként említett opció ak- 
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tív, és nem tartottuk elég ideig lenyomva a 
kapcsolót. 

Ugyanez vonatkozik a PC kikapcsolására 
is. Ha azt szeretnénk, hogy a Windowsból 
való kilépés után a gép kikapcsoljon, akkor 
az Instant Off opciót kell aktiválnunk. 


1 8 BIOS-tuning után 
nem indul a rendszer 
Mi a teendő, ha a PC a BIOS-ban vég- 
zett változtatásokat követően nem hajlan- 
dó feléledni? 


A jumper nélküli alaplapok esetében 
nagyon egyszerűen lehet az órajelszorzót 
és a CPU buszórajelét beállítani a BIOS- 
ban. Aki a túl merész állítgatást követő 
újraindítás után egy fekete képernyő előtt 
találja magát, az egy egyszerű trükkel is- 
mét a BIOS alapértelmezéssel indíthatja 
el az alaplapot. Így az Award-BIOS-t 
használó alaplapok esetében elég, ha az 
Ins billentyűt a PC bekapcsolása alatt le- 
nyomva tartjuk. Az AMI-BIOS-szal dol- 
gozó alaplapoknál a bekapcsolás alatt az 
F10 billentyűt kell nyomva tartani. 

Ez a default-recovery funkció szinte va- 
lamennyi jumper nélküli Slot-1 processzo- 
ros alaplap esetén működik, vagyis nem 
kell a készülék dobozát kinyitnunk ahhoz, 
hogy a CMOS-Clear jumperrel alapértel- 
mezésre állítsuk a BIOS-t. 


19 Problémák a — 
grafikus kártyákkal 

A grafikus kártyát a Windows 98 alatt 
VIA-IC-készlettel rendelkező alaplap ese- 
tében nem sikerül helyesen telepíteni. 


Szerencsére az alábbi trükk segíthet. 


Habár a grafikus kártya illesztőprogram- 
ját hibátlanul sikerült telepíteni, a Win- 
dows indulását követően a grafikus kártya 


sztöműzgi 
teás z erő 
Esze styő] 


ató ag egyent őt iure o s serény egéhom pay e 


Itt találhatók meghajtók a VIA IC-készlettel ren- 
delkező alaplapokhoz 


tippek, trükkök 


helytelen működésére utaló hibaüzenetet 
kapunk. Ennek oka a VT82C586A és a 
VT82C586B  VIA-IC-készlet, amelynek 
gondot okoz az IRO-kezelés. Ezt a problé- 
mát a VIA-IRO-Miniport drájver telepítésé- 
vel meg lehet szüntetni. Ez a program a 
VIA honlapján található: — www.via. 
com.tw/drivers. Célszerű még a legújabb 
VIA-AGP drájvert is telepíteni. Ezzel a 
megfelelő grafikus kártya hibátlanul fog 
működni az AGP üzemmódban. 
Power On 


2 by Keyboard 

Ezekkel a beállításokkal a billentyűzet- 
ről kezelhetjük az alaplap Power-on funk- 
cióját. 


Azt szeretnénk, hogy az ATX-es alapla- 
pú PC-nket a billentyűzetről lehessen be- 
kapcsolni? Nos, akkor így kell eljárnunk: 

A BIOS-setup-ban Enabledt-re kell állíta- 
ni a Power On by Keyboard funkciót. Ezt 
az almenüt rendszerint a Power Manage- 
ment vagy az Integrated Peripherals menü 
tartalmazza. Azt is definiálni kell, hogy 
melyik billentyűkombináció kapcsolja be 
az alaplapot. 

Az alaplapot ilyenkor rendszerint meg- 
adott hotkey vagy jelszó segítségével lehet 
bekapcsolni. Ez a BIOS-beállítás azonban 
önmagában még nem elég a Keyboard 
Power On funkció aktiválásához. Egy, a 
PS/2-es billentyűzetaljzat közelében elhe- 
lyezkedő jumpert is át kell állítanunk, 
hogy a billentyűzet kikapcsolt PC. (Soft 
Off) esetében is feszültség alatt maradjon. 
Az ezzel kapcsolatos további információ- 


kat az alaplap kézikönyve tartalmazza. 
e. 
Színtelen 


2 képek 


Habár valamennyi  illesztőprogramot 
hibátlanul telepítettük, mégis előfordul- 
hat, hogy a VGA kártya a Windows 95/98 
alatt nem képes 16 színnél többet megje- 
leníteni. 


A Windows alatti csökkentett színű 
megjelenítés oka rendszerint a helytelenül 
beállított BIOS-setup. A grafikus kártya 
egy busmaster készülék, vagyis a hibátlan 
működéshez egy IRO-ra van szüksége. 

Ezért az alaplap BIOS-ában a PNP 
Configuration Setup-ban aktiválni kell az 
Assign IRO to PCI VGA Card kapcsolót. 
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Rendszertuningolás 


TUNINGOLÁS ÉS DIAGNÓZIS 


Hasznos folt 


zó 


Akármelyik Windows verziót is használjuk, hiába keresünk 
bennük kényelmes rendszereszközöket. A megfelelő fogások- 
kal és ügyes kis programokkal azonban mégis többet lehet ki- 
hozni a rendszerből. Ezúttal ilyen sharewerekből mutatunk be 
néhányat. (A cikkben szereplő programokat letölthetik az 
internetről vagy megtalálhatják a Computer Panoráma 2001. 
májusi számának CD-mellékletén.) 


Átmeneti tároló 


A cache egy átmeneti tároló, amely- 


be a Windows olyan adatokat helyez, 
amelyekre adott esetben gyorsan szük- 
sége lehet. Nagy előnye, hogy amikor 
ezekhez az adatokhoz ismét hozzáfor- 
dul, egy fizikai RAM-ból hozza be őket, 
ami 
adott esetben amúgy is lassú merevle- 
mez. A memóriakezelő programokkal 


lényegesen gyorsabb, mint az 


ellentétben, amelyek a merevlemezre . 
való kihelyezést és a merevlemezhez / 
fordulást igyekszenek meggátolni, itt a 
merevlemezről a memóriába toljuk el ! 
az adatokat. Számos program rendsze- / 


resen a merevlemezhez fordul, hogy 
például programrészeket töltsön be, 


adatokat mentsen le, újra inicializálja 


magát. 


GYORSTIPP 


Fekete foltok a szimbólum 
cache-ben 


Ha a Windows egyes szimbólumok 
helyett csak fekete foltokat jelenít meg 
a képernyőn, akkor túl kicsire sikerült 
a szimbólum-cache. A méretét néhány 
kattintással . megváltoztathatjuk, és 
akár valamennyi szimbólumot újra be 
is olvastathatjuk. 
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kínál a merevlemez ellenőrzéséhez 

és töredezettségmentesítéséhez, ad 
egy integritásvizsgálót a rendszerfájlokhoz 
és egy egyszerű Registry szerkesztőt — de 
ezek a programok sem mindenhatók. Ép- 
pen ezért sok programozó foglalkozik már 
a Windows ismert gyenge pontjaival, és 
nekiláttak a Microsoft által nyitva hagyott 
rések befoltozásának. 


Memória és cache 


A széles körben elterjedt vélemény, mi- 
szerint a sok memóriával rendelkező számí- 
tógép gyors is, nem igazolódik minden eset- 
ben. A Windows megkülönbözteti a gyors 
fizikai operatív tárat (RAM) és a fájlként a 
merevlemezen lévő lassú, virtuális memóri- 
át (háttér vagy swap-fájl). Maga a Windows, 
telepítéstől és konfigurálástól függően, a 
rendelkezésre álló RAM jelentős részét el- 
foglalja. Minden további aktív program le- 
vág magának egy darabocskát a tortából és 
a fizikai memória valamikor elfogy. 

Ekkor lép színre az ismert háttérfájl. A 
pluszban igényelt memória kikerül a me- 
revlemezre. Lassú vagy erősen töredezett 
merevlemezeknél ez jelentős sebesség- 
veszteséget okozhat. Ennek az az oka, 
hogy a merevlemez elérési ideje a RAM- 
hoz képest nagyon nagy, valamint az, 
hogy a fájlkészlet erős töredezettsége miatt 
az összefüggő részeket előbb össze kell 
keresni és illeszteni. 

Ha csak egyetlen egy programot nyitot- 
tunk is meg és még van elég operatív tár, a 
Windows azért használja a háttérfájlt. En- 
nek a hátterében egy, a memóriakezelés- 


Me hasznos segédprogramokat 


ben lévő programhiba áll, amelyet a Win- 
dows verzióról verzióra magával hurcol: 
számos program ugyanis az egyszer igény- 
bevett memóriát nem szabadítja fel a befe- 
jezés után, és fragmenseket hagy hátra a 
RAM-ban. Ha gyakran nyitunk meg és fe- 
jezünk be memóriaigényes programokat, 
például az Office-t, a Photoshopot vagy a 
Corelt, akkor a szabad fizikai operatív tár 
lassan összezsugorodik, és valamikor a 
programok a lassabb swap-fájlhoz kezde- 
nek fordulni. Ezt a hibát számos progra- 
mozó felismerte, s olyan kényelmes segéd- 
eszközöket készített, amelyek szinte észre- 
vétlenül képesek betelepülni a rendszerbe, 
és nem zavarnak munka közben. 


Cachemanager 4.0 


Egy operációs rendszernek több ezer 
szoftvertermékkel és programkombináció- 
val kell kompatibilisnek lennie, stabilan és 
kihagyások nélkül kell működnie. Ezért 
számos rendszerbeállítás alapértelemzés- 
sel működik, de ezek a gyakorlatban nem 


A Cachemanager 4.0 a rendszer mélyére hatol, 
s a különböző alkalmazási területekhez optimali- 
zálja az összetevőket 


mindig hoznak optimális teljesítményt. Ez 
különösen igaz a cache (gyorsítómemória) 
esetében. 

Az úgynevezett Disk-Caching módszer 
teljesítménynövekedést . eredményez a 
Windows alatt. Sajnos a Windows a szoft- 
verként megvalósított merevlemezcachre 
egy szabványt ír elő, és ez nem mindig op- 
timális. A segédeszközöket, amelyekkel a 
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beállításokat meg lehetne változtatni, hiá- 
ba is keressük. 

Az ingyenes Cachemanager 4.0 viszont 
a rendszer mélyére hatol és azt a különbö- 
ző alkalmazási területekhez optimalizálja. 
A multimédiás PC-k, a CD-íróval felszerelt 
gépek vagy a kisteljesítményű rendszerek, 
optimálisan  konfigurált, eltérő  cache- 
méretű beállításokat igényelnek. A beállí- 
tásokat egyszerű tológombokkal vagy tel- 
jesen automatikusan optimalizálhatjuk az 
igényeinkhez. Ezen kívül a háttérfájlt is 
beállíthatjuk, amely túl kis méret esetén le- 
fékezheti a rendszert. A Cachemanager 
15-120 percenként ellenőrzi a beállításo- 
kat és ésszerű tippeket ad. 

Egy másik funkció a , szimbólum cache- 
sel" foglalkozik. Itt a gyakran használt 
szimbólumok tárolódnak el, hogy gyorsab- 
ban lehessen megjeleníteni őket. 


Registry-tuningolás ; 


A Registry, a Windows szíve, a hardver- 
rel és a szoftverrel kapcsolatos kódolt in- 
formációk áttekinthetetlen halmaza. A hi- 
bás bejegyzéseknek fatális hatásuk lehet: a 
Windows felmondja a szolgálatot és nem 
képes újra elindulni, vagy hibaüzenettel 
leáll. A Windows saját editora (a regedit) 
olyan egyszerűre sikerült, hogy nem nyújt 
igazi segítséget. 

Egyszerűbb és biztonságosabb a Regist- 
ry-editorok vagy a javító programok hasz- 
nálata. Ezek kiegészítő funkciókat kínál- 
nak, amelyekkel gyakran több mint 300 el- 
rejtett beállításon változtathatunk és még 
hibákat is megszüntethetünk. Ezen kívül a 
Registry hibás vagy felesleges bejegyzéseit 
eltávolíthatjuk, ami egyfelől stabilizálja a 
rendszert, másfelől, a kisebb méretnek kö- 
szönhetően, csökkenti a betöltési időt. 


Registry Optimizer 4.0 


A Registry Optimizer 4.0-val gyorsan és 
egyszerűen optimalizálhatjuk a Windows 
95/98 regisztrációs adatbázisát. 

A Registry Optimizer egy külső fájlba 


A legjobb rendszereszközök áttekintése 


[lév Nyelv  [/nerációs rendszer . 


[ Cachemanager — Ínémet ] Windows 95/98 fdns-software.de 


Registry Optimizer [német — ! Windows 95/98 fdns-software.de 
X-Setup [angol] Windows 95/98/NT/2000 
Tweak BIOS [angol] Windows 95/98, DOS 


BIOS Komendium bármilyen 
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-Auswahi welterer Optionen.. 


"Wáhien Sie hier aus, was Registry Optimizer wáhrend der 
Öptimierung beachten soll 


A Registry Optimizer optimalizálja a Windows 
regisztrációs adatbázisát 


exportálja a Registryt, és egy új regisztráci- 
ós adatbázist készít, s felszabadítja a feles- 
legesen foglalt memóriát. Mindez sebes- 
ségnövekedést eredményez, és a Windows 
indulását is meggyorsítja. Az eredeti 
Registryről a tényleges optimalizálás előtt 
biztonsági másolat és ebből egy indítóle- 
mez készül. Szükség esetén az optimalizá- 
lás után automatikusan visszaállíthatjuk az 
eredeti állapotot. A program kezelése na- 
gyon egyszerű, az egyes lépéseken egy va- 
rázsló vezet végig. 


X-Setup 


A Registryben végzett apró változtatások 
növelik a rendszer teljesítményét, megint 
mások változtatnak a Windows megjele- 
nésén. Az ilyen változtatásokhoz voltakép- 


Az X-Setup programmal megváltoztathatjuk a 
Registry beállításait 


pen be kell avatkozni a Registrybe. Az X- 
Setup porgrammal egy kényelmes felület- 
ről néhány kattintással megváltoztathatjuk 
a fontos beállításokat, akár úgy is, hogy 
közben nincsenek alapve- 
tő rendszerismereteink. 
Az X-Setup teljesítménye 
szinte már szenzációs. A 
Registry jóval több mint 
300 beállítását meg lehet 
vele változtatni. Számos 
beállítás meggyorsítja a 
Windows 95/98 és az NT 


BIOS-beállítások 


A legtöbb BIOS-opció kódolt megne- 
vezés mögött bújik meg. A Windows az 
indulásakor, de már a telepítésénél is 
használja ezeket. A BIOS-beállítások is 
eleve a maximális kompatibilitás figye- 
lembe vételével készültek, kivéve, ha a 
kereskedő más, srófolt rajtuk. Néhány 
változtatás nagyobb sebességet ered- 
ményezhet, habár a BIOS nagyon nehe- 
zen érthető. A számítógép bekapcsolá- 
sa után szinte valamennyi BIOS-verzió 
a Del vagy az F2 billentyű lenyomásá- 
val kínálja fel a beállításokat. Erre a 
bekapcsolást követően és röviddel a 
Windows indulása előtt megfelelő üze- 
net hívja fel a figyelmet. 


Makacs bejegyzések 


Ha egyre-másra telepítünk és távolí- ! 
tunk el programokat a rendszerünkből, 
akkor állandóan bejegyzések készül- 
nek a Registryben, illetve eltávolítód- 
nak onnan. De persze egy program el- 
távolításakor korántsem tűnik el min- 
den bejegyzés maradéktalanul, így régi 
adatokat tartalmazó fragmensek ma- 
radnak vissza, és még a meglévő be- 
jegyzések között is foghíjak keletkez- 
hetnek. v 


futását és nagyobb kényelemről gondosko- 
dik. A program a Microsoft-féle Windows 
Scripting Host-on (WSH-on) alapul. Az X- 
Setup a telepítését követően saját ikonnal 
indítható a Vezérlőpultról. Az Intézőre em- 
lékeztető felület és az áttekinthető rubri- 
kákra történő beosztás megkönnyíti a ke- 
zelését. Minden beállításhoz megfelelő 
magyarázat jelenik meg, így nem kell va- 
kon próbálkoznunk. Ezen kívül vala- 
mennyi változtatás csak nyugtázás után ér- 
vényesül. 

Számos más programmal ellentétben, az 
X-Setup a Microsoft Office 95/97 és 2000 
verziójának, az Internet Explorernek és a 
Netscape Communicatornak az elrejtett 
funkcióit is eléri. Így pl. megváltoztathatjuk 
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a programok elérési nyomvonalát, kiiktat- 
hatjuk az üdvözlő ablakokat és megváltoz- 
tathatjuk a programok megjelenését is. A 
programozók mindenre gondoltak, és ed- 
dig ismeretlen opciókat is kínálnak. 


A PC-nk teljesítményének optimalizálá- 
sához közvetlenül a BIOS-ba is beavatkoz- 
hatunk. A BIOS számos hardveres beállí- 
tást kontrollál és rendelkezik is ezek mű- 
ködéséről. Ez különösen igaz a merevle- 
mezre, a memóriára, a processzorra és az 


interfészekre. A megfelelő beállítással 
tuningolhatjuk a rendszerünket, a helyte- 
len beállítással viszont instabillá tehetjük. 
A legismertebb gyártók, mint például az 
AMI, az Award és a Phoenix legújabb BIOS- 
generációi számtalan, rosszul dokumentált 
paramétert tartalmaznak, amelyek között 
nehéz eligazodni. Gyakran csak az időrab- 
ló ,Try-and-Error" elv segít, vagyis változta- 
tunk valamin és kivárjuk, hogy mi lett az 
eredménye. Ez nehézkes és még messze 


Rendszertuningolás 


nem garantál optimálisan beállított rend- 
szert. Ezért olyan programok születtek, ame- 
lyek közvetlenül a BIOS-beállításokhoz for- 
dulnak, s olyan paraméterekhez is hozzáfér- 
hetünk, amelyek eredetileg rejtve vannak. 


TweakBIlOS 


A DOS alatt futó TweakBIOS-szal a BIOS 
setup eredetileg elérhetetlen területeire is 
behatolhatunk, és itt könnyen változtatha- 
tunk is. A program támogatja a legtöbb pro- 
cesszort, IC-készletet és grafikus kártyát, így 
— a BIOS-unktól függetlenül — srófolhatunk 
a teljesítményen. A freeware verzió minden 
területre elvezet, de a változtatásokat nem 
lehet eltárolni. A teljes verzió ára 20 dollár. 
Ez azonban nem tragikus, mert a legfonto- 
sabb beállításokon közvetlenül is változtat- 
hatunk a BIOS-ban. 


BIOS Kompendium 


A Hans Peter Schulz-féle BIOS Kompen- 
dium voltaképpen nem program, de a ma 


-TSPCI- BEKA 


A BIOS Setup eredetileg elérhetetlen területeire 
is behatolhatunk a TweakBIOS-szal 


elérhető BIOS információgyűjtemények 
legjobbika. Itt áttekinthető magyarázato- 
kat, tippeket és trükköket, valamint általá- 
nos érvényű gyártói információkat találha- 
tunk, német nyelven. 

A program tartalmaz még parancsátte- 
kintést, setup-utalásokat, címeket, hiba- 
megoldásokat és egy sor BIOS magyaráza- 
tot, egészen az általános hardveres kérdé- 
sekig. 


Megjelenik 


ki 


oz áprilisban! 


Keresse 


az újságárusoknál 
vagy rendelje meg 


a kiadónál 
(456-6964, 456-6963) 
vagy e-mailben 
(terjesztesdecpanorama.hu) 


PC-S RÉSZLETISMERETEK 


Diagnózis 


Új hardver vásárlásánál és az illesztőprogram update-nél ala- 
pos PC-s részletismeretekre van szükségünk. Ha nem tudjuk, 
hogy mi van a gépünk belsejében, akkor kérdezzük meg 
például a diagnózis segédprogramokat, azokat mondjuk, 
amelyeket cikkünkben is ismertetünk. (A cikkben szereplő 
programokat letölthetik az internetről vagy megtalálhatják a 
Computer Panoráma 2001. májusi számának CD-mellékletén.) 


és az Eszközkezelőben nyújt felvilá- 

gosítást a rendszer összetevőiről. Ám 
ha a hardver nincs jól telepítve, akkor ezek 
az eredmények hamisak is lehetnek. Nem 
árt tehát analizáló segédprogramokat 
használni. 


BigFix 1.2.1.3 - 
villogó analizáló 

A BigFix segédprogram mindenféle szá- 
míiítógépes probléma analizálására alkal- 
mas, még mielőtt azok lefagyaszthatnák a 


gépet. 


A- ndows a Rendszerinformációban 


IZE 


MIÓ BiGFIX 


A rejtett számítógépes hibákat is megtalálja és 
javítja a BigFix program 


A BigFix ikon betelepül a tálcára és vil- 
logni kezd, ha valami zavarót talált. Az 
úgynevezett fixlet-ek hibaanalízist készíte- 
nek, majd megszüntetik a hibát. 

A fixlet lehet update, patch vagy új 
illesztőprogram, amelyet a BigFix-ből egy 
kattintással különböző internetes oldalak- 
ról hozhatunk le és telepíthetünk. 


Boot Log Analyzer 1.22 - 
hatékony programvadász 


Az F8 billentyűvel a számítógép újrain- 
dításakor a Windows menüjéből a Napló- 
zott újraindítást kell választanunk. Ennek 
hatására valamennyi betöltési művelet be- 
kerül a bootlog.txt naplófájlba. Ezt a Boot 
Log Analyzerrel megnyithatjuk és meg- 
szemlélhetjük. 

A szoftver rendezi a bejegyzéseket, és a 
szűrők segítségével a gondot okozó prog- 
ramok felismerhetők. 


Diagnózis segédpr 
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Loading Device z CIWINDOWSUFSHLP.SYS 

14111 / LoadSuecess 2 CIWINDOWSVFSHLP.SY3 

2.058 / C WINDOWSIGOMMANDIMODE COMIDOOSFBAOI stang 
0.056 / CAWINDOWSICO. ONE COMINONSEBANL star 
0056 , CWINDOWSIGOMMÁ CSK hesáng tö sot en colemg) 


0.056 ) Loading Vad z VIM 

/ Loadguccess z VMN 
0.167  Loading Vid z CIWANDOWSISMARTORV.EXE 
0.056 / LoadSuccess z CIWINDOWSISMARTORV EXE 


ITELETET REKESZ 


EZSZZNSETTEK a EY txt" naplófájt 


PCIList 2.10 - 
leleplezett trükkök 


Egyes grafikuskártya-gyártók trükkök al- 
kalmazásával tüntetik el termékeik hiá- 
nyosságait. Ahhoz például, hogy bizonyos 
GeForce kártyák az Athlon rendszereknél 
fellépő illesztőprogram problémáit meg- 
szüntessék, 1x-esre csökkentik az AGP se- 
bességet. Az eredmény lassú képmegjele- 
nítés, ami a benchmarkok eredményeiből 
is kiderül. Ez a kis segédprogram kimutat- 
ja, ha a gyártó csalt, és részletesen kiérté- 
keli a lényeges AGP paramétereket. 


A PCIiList:program kiértékeli az AGP paraméte- 
reket 
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Memória 


MEMÓRIA- ÉS CACHE-TUNINGOLÁS 


Tartsuk 


Az optimális memóriakezelés 
a Windows alatt roppant ké- 
nyes kérdés. A megfelelő se- 
gédeszközök alkalmazásával 
megszüntethetjük a memória- 
hiányt és gyorsabban dolgoz- 
hatunk. (A cikkben szereplő 
programok letölthetők az 
internetről vagy megtalálha- 
tók a Computer Panoráma 
2001. májusi számának CD- 
mellékletén.) 


mei olykor még a tapasztalt felhaszná- 

lókat is elkeserítik. Okos programozók 
viszont ráálltak erre a témára, és egy sereg 
olyan eszközt készítettek, amelyekkel el- 
lensúlyozhatók a Windows kilengései. 


BoostMe! 2000 


A BoostMe! a háttérben működik és fo- 
lyamatosan optimalizálja a rendszerünk 
teljesítményét, ami a gyakorlatban na- 
gyobb operatív tárat és folyékonyabb 
munkát eredményez. A programot két 
tológombbal kezelhetjük. A felső részben 
beállíthatjuk az optimalizálás hatásfokát, 
vagyis azt, hogy mennyi operatív tár sza- 


Ms alatti memóriakezelés rejtel- 


vallumot határozhatjuk meg, azaz meg- 
szabhatjuk, hogy milyen időközönként 
történjen az automatikus optimalizálás. 
Ezzel az operatív tárunk rendszeres idő- 
közönként megszabadul a felesleges adat- 
szeméttől. A Boost kapcsolóval kézzel 
kezdeményezhetjük a memória felszaba- 
dítást. Egy kattintás a , BoostMe! betöltése 
a rendszer indulásakor" (BoostMe! beim 
System start laden) opcióra, és a program a 


PC-tuningolás különszám  Coegpeztsze 


RAM 


Einstellungen £ 


ag 


A BoostMe folyamatosan optimalizálja rendsze- 
rünk teljesítményét 

Windows indulásakor automatikusan be- 
töltődik és aktív marad a háttérben. 


RAM Idle 2.0 


A RAM Idle program több fizikai memó- 
ria felszabadításával növeli meg a rendsze- 
rünk sebességét. Amint az operatív tár mi- 
nimális szintre csökken, a program auto- 
matikusan belekezd az optimalizálásba. A 
RAM Idle ezen kívül egy erőforrás-kímélő 


A RAM Idle fizikai memória felszabadításával nö- 
veli meg rendszerünk teljesítményét 


üzemmódban indítja el az alkalmazásain- 
kat, így eleve kevesebb memóriára van 
szükség. Mivel RAM Idle a felhasználó 
munkaszüneteiben végzi a dolgát, nincs 
szüksége külön futási időre, és nem terheli 
a rendszert esetleges háttérfolyamatokkal. 
Ha a felhasználó által tológombokkal be- 
állított szabad memória értékénél keve- 
sebb áll rendelkezésre, akkor a program 
gondoskodik a memória felszabadításáról. 
Valamennyi háttérműveletet az üresjárat- 
figyelés ellenőrzi. 


FreeMem Standard 4.3 


A talán legismertebb memóriakezelő se- 
gédprogram ingyenes verzióban is létezik, 
no persze a FreeMem standard verziója a fi- 
zetős profi kivitel funkcióinak csak a töredé- 
két ismeri rendelkezik. A program kívánság- 
ra kis ikonként beépül a tálcába. Zöld, sárga 


A FreeMem Standard kijelzi a szabad memóriát 


és piros indikátora egy pillantással felmérhe- 
tő módon jelzi a pillanatnyi szabad memóri- 
át. A tálca ikonnal meghívhatjuk a főmenüt, 
és itt egy kattintással kezdeményezhetjük a 
maximális memória felszabadítását. 


Cache-kezelés 


A gyorsítómemória elvét annak összes 
előnyével Hasznos foltozók című cikkünk- 
ben már ismertettük. Aki nem tud az ott 
bemutatott cache-managerrel megbarát- 
kozni, az nézze meg az alternatívákat is. 


www.computerpanorama.hu 


Memória- és cache-tuningolók 


sz Operációs rendszer 
BoostMe! 2000 Windows 9x/NT/2000 


Windows 9x/NT/2000 
Windows 95/98 
Windows 95/98 


FreeMem Standard ( angol 
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Cacheman 
CacheBooster 1.0 


Www. ] ww.ssoft.de — ] de 


RAM Idle Windows 9x/NT/2000 HAEREOÉN 
ad.com 


Ezzen] 
www.outertech.com 


www.analogx.com 


Memória 


ális memóriával,  vala- 
mint a szabad rendszer- 
erőforrásokkal kapcsola- 
tos információkat láthat- 
juk. Az alapértelmezésen 
tológombokkal vagy a kí- 
vánt értékek közvetlen 
megadásával állíthatunk. 


Cacheman 3.8 


A Cacheman program is ingyenes, és 
önnyen kezelhető a felülete. A kép felső 
részében a szabad fizikai tárral és a virtu- 


A Cachaman a rendszer számos fontos jellemző- 
jéről informál 


A Settings menüben auto- 
matikusan a rendszerünk- 
höz igazíttathatjuk az értékeket. Aki nem 
akar kézi beállításokkal küszködni, az 
kész felhasználói profilokat is használhat. 
A Windows 95 és a Windows 98 alpont- 
okban a Standard-System, a CD-Writer, a 
Power User, a Low Memory System, a 
Multimedia és a 3D Games elnevezés 
alatt találunk előre gyártott beállításokat. 
A kívánt profilt egyetlen kattintással akti- 
válhatjuk. 


CacheBooster 1.00 


Az AnalogX szoftverházból származó 
kis segédprogram a Windows merevleme- 


shareware 


Analogk Cacheftaostet Íge 


A CacheBooster optimalizálja a Windows merev- 
lemezes cache-ét 


zes cache-ét optimalizálja. Ehhez a 
CacheBooster kilenc előre gyártott stan- 
dard konfigurációt kínál. Közülük kivá- 
laszthatjuk a felhasználói szokásainknak 
leginkább megfelelőt, s az értékeken még 
változtathatunk a tológombbal vagy egy 
érték megadásával a megfelelő mezőben. 
Ne állítsuk túl kis méretűre a cache-t, mert 
ezzel negatív hatást váltunk ki. A program 
sajnos nem figyelmeztet erre. 


Megjelenik! 


Megrendelhető 


a kiadónál 


Computer Panoráma Kiadói Kft. 
1091 Budapest, Ullői út 25. 
Telefon: 456-6964, 456-6963 
E-mail: terjesztesőcpanorama.hu 
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Regisztrációs adatbázis 


REGISTRY-SEGÉDPROGRAMOK 


A ren 


A Windows Registry, azaz az operációs rendszer központi 
regisztrációs adatbázisa, akár totális csőddel is reagálhat a hi- 
báira. Nem árt tudni, hogy ez az egység segédprogramok nél- 
kül ismeretlen és bizony hibaérzékeny marad. Írásunkban 
bemutatunk néhány nagyszerű Registry-szerkesztő programot. 
(A cikkben ismertetett programok letölthetők az internetről 
vagy megtalálhatók a Computer Panoráma 2001. májusi szá- 


mának CD-mellékletén.) 


ket tartalmazó hétpecsétes titoknak 

tűnhet. A Windows saját editora a 
RegEdit csak az igazi profikon segít. Egy- 
szerűbb és biztonságosabb azoknak a se- 
gédprogramoknak a használata, amelyeket 
az alábbiakban ismertetünk. 


BootUp 2000 - 
ügyes optimalizáló 

A Windows minden indításakor szá- 
mos illesztőprogramot és alkalmazást be- 
tölt és ezek erőforrásokat kötnek le. A 
BootUp program elvégzi a start optimali- 


11 1 Registry kódolt bejegyzése- 


A BootUp optimalizálja a startot 


zálását. Számos opció közül választha- 
tunk, így például kikapcsolhatjuk a Win- 
dows indító címkéjét vagy a rendszer le- 
fagyása után az automatikus Scandisk in- 
dítást is. 

Az optimalizálásban egy varázsló segít 
bennünket. A maximális biztonság elérése 
érdekében automatikus lementések ké- 


PC-tuningolás különszám  CIZyygtgzg 


szülnek, így a régi beállítások bármikor 
visszaállíthatók. 

Ha a DOS-t és a Windowst párhuzamo- 
san használjuk, akkor boot-menüket ké- 
szíthetünk, amelyek lehetővé teszik a kü- 
lönböző konfigurációk startját. 


EasyCleaner - 
alapos tisztogató 


Az EasyCleaner megtisztítja a Registry-t 
a hibás bejegyzésektől, és így gyorsabb 
betöltésről és nagyobb stabilitásról gon- 
doskodik. Egy diagnózis után a megjele- 
nő listát először mentsük el a Save list 
funkcióval, s csak azután töröljük a be- 
jegyzéseket. 


Az EasyCleaner megtisztítja a Registry-t a hibás 
bejegyzésektől 


EasyCleaner megkeresi a kettős bejegy- 
zéseket és a felesleges fájlokat is, például 
a .tmp és a .bak kiterjesztésűeket, vala- 
mint a mappák árván maradt bejegyzése- 
it is. 


jr mélyén 


Klugscheisser 
- meggyőző backup 

Ez a különös nevű program (talán 
Okostojásnak" fordítható) meggyőző 
backup eszköznek bizonyul. 

Egy egyszerű felületről kezdeményez- 
hetjük a legfontosabb rendszerfájlok le- 
mentését, és ezek a DOS alatt is gyorsan 
visszaállíthatók. A program első indítása- 


A Klugscheisser egy kitűnő backup-segédesz- 
köz 


kor egy vészlemezt készítünk, amelyre a 
visszaállításkor lehet szükségünk. 

A Klugscheisser egy ikont helyez el a tál- 
cán, amelyből három funkciót érhetünk el: 
csak mentünk, mentéssel vagy mentés nél- 
kül kapcsoljuk ki a Windowst. 


RegCleaner - 
hatékony szemétgyűjtő 

Az idők során sok szemét gyűlik össze a 
Registry-ben, s ezek lefékezi és hibaérzé- 
kennyé teszik a rendszert. A RegCleaner 
megszabadítja a régi és már használaton 
kívüli bejegyzéseitől a regisztrációs adat- 
bázist. 

A RegCleaner azonban nemcsak egy- 
szerűen megkeresi a fájlokat és kérdés 
nélkül törli ezeket, hanem megjelenít egy 
listát a számítógépen lévő szoftverekről, 
és ebből kiválaszthatjuk azokat a régi be- 
jegyzéseket, amelyeket töröltetni szeret- 
nénk. 

Ez a kézreálló segédeszköz olyan prog- 
ramokat is képes törölni, amelyek a Win- 
dows minden indulásakor automatikusan 
betöltődnek. Igen kedvező, hogy hozzáfé- 
rést kínál a Shell-kiterjesztésekhez, a re- 
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Regisztrációs adatbázis 


Registry-szerkesztő segédprogramok 


Nyelv] Onarációs rendszer imtometm a] 


német 


választható Windows 9x/NT/2000 www.saunalahti.fi/tonihele/ 
Windows 95/98/2000 Wwvaw.bs-soft.chvikugscheisser/ 
Windows 95/98 www.vloy.fi/jvl6 


fs Windows 9x/NT/2000 
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Szemétbe a haszontalan bejegyzésekkel! 


gisztrált fájlkiterjesztésekhez, és még a 
szoftvertelepítésekből . visszamaradt  be- 
jegyzéseket is eltüntethetjük. 


Windows 9x/NT/2000 fdns-software.de/prod. bootup.htm 


people.freenet.de/2soft/regcool.htm 


RegCool - 
nagyszerű szerkesztő 


A Registry-ben alkalmanként elvégzen- 
dő változtatásokhoz a Windows a saját 
regedit szerkesztőprogramját használhat- 
juk. (Ezt a  szerkesztőprogramot a 
Start/Futtatás/regedit alatt érjük el.) 

Aki azonban tisztességgel szeretné 
tuningolni a rendszerét, az jobban jár az 
alábbiakban ismertetésre kerülő RegCool 
nevű shateware programmal. 

Ez a Registry-szerkesztő a Windows 
Intézőéhez hasonló, jól átlátható felületet 
kínál. Balra egy hierarchikus fastruktúra 
jelenik meg a Registry kulcsokkal, a jobb 


oldali ablakban az egyes értékek látha- 
tók. 

A kényelmes keresés kulcsok, nevek és 
értékek megadását is megengedi, amelye- 
ket AND/OR logikai kapcsolatba hozha- 
tunk egymással. 

A keresési eredmények áttekinthető lis- 
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End KE össáán 
A RegCool is egy remek Registry-szerkesztő 
tában jelennek meg. Különösen hasznos a 


különböző regisztrációkat összehasonlító 
opció. 


Soha ennyi tipp 


Megrendelhe 
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gyakorlat 


Az új operációs rendszer nem 
igazán jól működik? Egyes 
komponensek, például a 
grafikus kártya vagy a ZIP- 
meghajtó nem az igaziak, 
esetleg túl lassúak? Akkor 
vessünk egy pillantást a 
rendszerünk BIOS-ára! 


Gyártók és BIOS- 
segédprogramok 


A BIOS felülírására szolgáló program 
gyártóról gyártóra más és más. Így pl. 
az Award BIOS-szal felruházott alapla- 
pok gyártói közül sokan egy awdflash.- 
exe nevű programot használnak. A 
Supermicro által kínált segédprogram 
neve viszont sm2flash.com és a BIOS- 
hoz mellékelik. Az Asus aflash.exe né- 
ven saját segédprogramot készített. 

Akármi is a neve a segédprogram- 
nak, egy a lényeg: a BIOS update során 
pontosan kövessük a gyártó BIOS-hoz 
mellékelt utasításait. Nyissuk meg ezt 
a rendszerint readme.txt nevű fájlt és 
pontosan kövessük az utasításokat. 
Ezzel biztosíthatjuk a régi BIOS hibát- 
lan felülírását és a biztonságos 
update-et. Akinek kétségei volnának az 
ne maga végezze a BIOS átírását, kérje 
ki a szakkereskedő tanácsát. 


A legkényelmesebb helyzetben ismét 
a márkatulajdonosok vannak. Így pl. 
IBM esetében egy segédprogramot kell 
az internetről letölteni, amely elkészít 
egy bootlemezt a számítógépen, és ez 
a rendszer újraindításánál önállóan 
végrehajtja a flash-eljárást. 


GYORSTIPP 


Hol a kezdőablak? 


Az újabb alaplapok gyártói a kezdő 
oldalon gyakran a céges logójukat is / 
megjelenítik. Ebben az esetben egysze- / 
rűen nyomjuk le az Esc billentyűt, ezzel " 


bejutunk a klasszikus kezdőablakba. 
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ÚJ BIOS 


Túl van már 
a mal íash-en? 


végződhet. Vagy úgy, mint egy egész- 

séges méregtelenítés, amely után a szá- 
mítógép problémamentesen felismeri az új 
hardvert, és általánosságban gyorsabban 
fog működni, vagy egy totális lefagyás az 
eredmény, amelyen gyakran csak az alap- 
lap gyártója tud — és nem is kevés pénzért — 
segíteni. Holott a BIOS tisztességes update- 
elése nem is olyan nehéz — 
legalábbis akkor, ha betar- 
tunk néhány szabályt. 


Mit várhatunk 
egy update-től? 
Elsősorban azért szok- 
tunk új BIOS-t feltenni, 
hogy megszabaduljunk az 
ismert programhibáktól. A 
tesztlaborunk ismer példá- 
ul egy olyan esetet, amely- 
nél az alaplap hibásan ad- 
ja meg a Slot-1 processzor 
feszültségét. A szükséges 
2,0 V helyett a BIOS 3,3 V- 
tal táplálja az alaplap 
processzorát — s ez bizony 
előbb-utóbb  lefagyások- 
hoz vezet és a processzor 
életébe kerül. Nem ritkák a 
memóriaidőzítési hibák 
sem, amelyek mindenek- kép) 
előtt a Linux és BEOS ope- 
rációs rendszerek alatt éreztetik a hatásu- 
kat. A felhasználó a memóriakezelési hi- 
bákból rendszerint semmit sem észlel a 
Windows alatt, mivel az IC-ket a (telepítési) 
konfliktusok elkerülése miatt eleve a legala- 
csonyabb sebességszinten használják. 
Egyes felhasználók számára a BIOS új 
funkciói és az új készülékek támogatása is 
fontos. Aktuális példa erre azoknak az 500 
MHz-es Celeron processzoroknak az ese- 
te, amelyeket nem minden alaplap képes 
hibátlanul, illetve egy BIOS update nélkül 


E PC BIOS-update-je kétféleképpen 


A BIOS az alaplap szíve, amely a 
CPU, a memóriák és a komponen- 
sek alapvető hozzáféréseiről gon- 
doskodik (felső kép) 

Ahhoz, hogy egy alaplap pontos 
megnevezését és verziószámát 
meghatározhassuk, gyakran egy 
csavarhúzóra is szükség van (alsó 


felismerni. Egy Gigabyte GA-6BX alaplap- 
nál (Intel 82440BX IC-készlettel) szükség 
van a BIOS aktuális verziójú update-jére, 
hogy valamennyi processzort fel tudja is- 
merni. Jelenleg mindenütt hangoztatják a 
teljes ACPI támogatást is, amely a Win- 
dows 2000 komplett telepítésének a felté- 
tele. Igaz ugyan, hogy az operációs rend- 
szert ACPl-mag nélkül is lehet telepíteni, 
de ki szereti a félmegol- 
dásokat? 

A hibajavításokon (bug- 
fix) és az új funkciók és 
készülékek . támogatásán 
kívül a BIOS update-ek 
például az energiatakaré- 
kossági funkciókat, a teljes 
rendszer  teljesítőképes- 
ségét és általános stabilitá- 
sát is optimalizálhatják. 


Az alaplap 
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azonosítása 
Ahhoz, hogy a BIOS- 
update problémák nélkül 
lefusson, első lépésben 
az alaplapot kell ponto- 
san beazonosítani. A nem 
márkás termékek eseté- 
ben ne hagyatkozzunk a 
komponensek . szállítóle- 
vélen és a dokumentáció- 
ban található megneve- 
zéseikre! Már a legkisebb eltérés is azt 
eredményezheti, hogy az alaplapra nem a 
megfelelő BIOS-t tesszük fel, és ezzel azt 
használhatatlanná tesszük! Az azonosítás- 
ra a következő módszer kínálkozik: 

Esetünkben vegyük például szemügyre 
az Asus Super-7-Mainboard P5A-t. A har- 
madik és a negyedik PCI aljzat között ta- 
láljuk a P5A és ettől valamivel balra a REV. 
1.03 feliratot. 

Ezek az adatok azt jelentik, hogy az 
alaplap az 1.03-as verziójú PSA modell. 
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TCI Concurreney 
RCI Streaming 
0 PCI Burst 


: Disabled 
3-Nisabled 
2 Enabled 


16-bít. 1/0 Recovééíj 4 BuSCLK 
ll 5 vit 1/0 Recovery 8 BUSCLK 
v acheablé Disablcd 


nt. 151-t6M 


5 Disabled 


A PC-ben lévő BIOS ugyan csak egy olcsó, stan- 
dard alkalmazás, azonban jelentősen befolyásol- 
ja a PC teljesítményét 


Az alaplap verziójának kellő figyelmet 
kell szentelni. A Gigabyte alaplap példá- 
jából is láthatjuk, hogy egy és ugyanazon 
modell számára éppen ettől a verzió- 
számtól függően, különböző update-ek is 
léteznek. 

Egy kis zseblámpával vizsgáljuk meg az 
alaplapot, hogy a jelzést keresve akár a 
legsötétebb sarkokba is benézhessünk. 
Ha a kábelek vagy a bővítőkártyák útban 
volnának, akkor óvatosan távolítsuk el 
őket. 

Ez a módszer a nem márkás gépek ese- 
tében 95 százalékban sikerrel szokott jár- 
ni. Ha az alaplapon nem fedezünk fel egy- 
értelmű azonosítót, akkor se próbáljunk 
magunk kísérletezni. Forduljunk a számí- 
tógép eladójához és gyártójához, és adott 
esetben készítsük elő a számlát vagy a 
gyári számot is. 

Egyes alaplapoknál, mint pl. a Biostar- 
féle TZA modell esetében, arra is van 
mód, hogy az alaplapot a BIOS üzenete 
alapján azonosítsuk. A rendszer indítása- 
kor a TZA felirat jelenik meg a képernyőn. 
Ez azonban nem olyan biztos eljárás, mint 
a hardver korábban ismertetett azonosítási 
módszere. Ezen kívül ezekből az informá- 
ciókból sem az alaplap gyártója, sem a 
verziószáma nem derül ki. 


A BIOS verzió azonosítása 


Annak meghatározásához, hogy melyik 
BIOS található a számítógépünkön, ves- 
sünk egy pillantást az induló képernyőre. 
Különösen egyszerű az AMI BIOS-szal 
rendelkezők dolga. Ez induláskor megjele- 
nít egy feliratot, például 


0404981500 Pentium II Mainboard 
Made in US R1.0 
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Ebből az derül ki, hogy a BIOS 1998. 
április 4-éről származik (040498) és 1.0 a 
verziószáma (ezt ne tévesszük össze az 
alaplap hardveres verziószámával!). Ebben 
az esetben hasonlítsuk össze az esetleg 
újabb verzió dátumát a meglévővel — le- 
het, hogy már eleve a BIOS újabb verzió- 
jával rendelkezünk. 

Egy Award BIOS-ú rendszer dátumát a 
következők szerint találjuk meg. Miután a 
gép megjelenítette a kezdő képernyőt — 
ahol például a memóriát ellenőrzi — nyom- 
juk le a Pause gombot. A két legalsó sor 
ekkor például így nézhet ki: 


Press DEL to enter SETUP 
12/23/1999-i440BX-W83977- 
2A69KATAC-MX 


A második sor elején a BIOS dátuma áll. 


Miután a dátumot már tudjuk, nekilátha- 
tunk az alkalmas update keresésének a 
gyártó honlapján. 


A BIOS-update 
megkeresése 


Szinte valamennyi alaplapgyártónak van 
internetes honlapja. Innen tölthetünk le 
illesztőprogramokat (pl. az IDE kontroller 
számára) és update-eket a BIOS-hoz. A na- 
vigáláshoz némi angol tudásra is szüksé- 
günk lesz. 

Az update-ek és az új illesztőprogramok 
rendszerint egy Support vagy egy 
Download almenüben találhatók. Ahhoz, 
hogy például az Asus honlapján a BIOS 
update-eket tartalmazó menübe juthas- 
sunk, először válasszuk a Download, majd 
az Asus Mainboard BIOS Update Files 
utat. 

Ha az új P3B-D alaplaphoz egy új BIOS 
update-e -et szeretnénk, válasszuk az z alaplap 
megnevezést (P3B-. c). Ebből a példából 
azt is láthatjuk, hogy milyen fontos a pon- 
tos megnevezés ismerete. A P3B-C-n kívül 
ugyanis létezik még P3C-E és P3C-L BIOS 
update is. 

A pontos verziószámon kívül egyes 
alaplapoknál a a gyártási idő is döntő le- 
het. Így például a régebbi alaplapokat csak 
egy bizonyos pontig lehet egy újabb BIOS 
verzióval aktualizálni. Ezért figyeljük meg 
az alaplapunk verziószámára történő uta- 
lásokat is. 

A tényleges BIOS mellett az átvitelhez 


gyakorlat 


Érdemes-e update-elni? 


Ha a rendszerünk stabilan működik 
és a hardverkomponensekkel sincsen 
gond, akkor nem szabad a BIOS- 
update-en gondolkodni. Lehet, hogy 
egy update bizenyos területeken vala- 
mivel nagyobb teljesítményt eredmé- 
nyez, de magában hordozza azt a rizi- 
kót is, hogy egy működőképes rend- 
szert — még ha csak átmenetileg is — 
kibillentsünk az egyensúlyából. Ha pél- 
dául a BIOS megváltoztatja az IRO ki- 
osztást akkor a Migdossnak változta- 
ló állományaiban. Valós ok nélkül tehát 
ne végezzünk BIOS-update-et! 


Márkás PC-k—irány 7! 


az internet 


Ha a PC-t márkás gyártó készítette, / 
például az IBM vagy a Dell, akkor nem 
kell az alaplap. pontos megnevezését 
keresgélnünk. Az ilyen gyártók ugyanis 
a PC vagy a szerver készüléknevére Vva- 
ló hivatkozással kínálják. az update- 
eket az interneten. Az IBM-nél akár öt- 
éves készülékekhez is találni update: j 
eket, hogy az új operációs rendszerek: . 
nek, például a Windows 2000-nek, 
vagy az új hardvereknek megfeleljenek. 


BIOS-dátum 


A BIOS dátum megjelenítése ameri- j 
kai írásmód szerint történik. 2000. áp- j 
rilis 25-öt amerikai írásmód Szegi 
04/25/2000-nek írják. 


egy úgynevezett BIOS Update Utility vagy 
Flash Utility is kell. Számos gyártó ezt a se- 
gédprogramot a BIOS-szal együtt kínálja — 
gyakran tömörített formátumban. Ha nem 
mellékelték a BIOS-hoz, akkor a gyártó 
honlapján található egy megfelelő elága- 
zás (link), ahonnan a segédprogram letölt- 
hető. Csak a gyártó által javasolt BIOS 
Update Utlility-t használjuk! 

A fájl letöltését követően célszerű azt 
egy vírusellenőrzésnek is alávetni. 
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gyakorlat 


mert a segítségével felgyorsíthatjuk a 

számítógépünket,  megszüntethetjük 
két periféria összeakadását, sőt még a 
nemkívánatos lefagyásokat is megelőzhet- 
jük. A piacon leginkább az AMI, az 
AWARD és a Phoenix által készített BIOS- 
ok találhatók, de elvétve és a régebbi szá- 
míitógépeken másmilyenekkel is találkoz- 
hatunk (pl. MrBIO9. 


GYORSTIPP 


Irány a BIOS-setup 


A: Setup ismerete azért előnyös, 


A paraméterek módosításához be , 
kell lépnünk a BIOS Setup-ba, ehhez 
pedig a számítógép bekapcsolása után ! 
a Del (AMI, AWARD), a CtrlitF2 
(Phoenix), vagy az Alt4S, esetleg a ! 
Ctrl-4-S lenyomásával léphetünk be. Ha . 
a gombkombináció más lenne, arról " 
vagy a számítógép tájékoztat, vagy az " 
alaplap felhasználói kézikönyvéből in- 
formálódhatunk. 


A merevlemez beállításai 


A Type alatt több, előre definiált beál- / 
lítás található, ezek azonban a régi me- / 
revlemezekre vonatkoznak. Az Auto be- / 
állításával a bekapcsoláskor a számító- ! 
gép automatikusan felismeri a merevle- 
mezt. Ez akkor hasznos, ha cserélhető 
keretet használunk. A Size alatt a lemez / 
mérete, a Cyis (Cylinders), a Head és a 
Sector alatt a kapacitásra vonatkozó 
paraméterek láthatók. Ha a számítógép 
nem ismeri fel a lemezt, de arra rá van- 
nak írva ezek a jellemzők, megpróbál- / 
kozhatunk a Type Manualra állításával, j 
és az adatok beírásával. A Precomp és j 
a Landz a régebbi merevlemezek fontos ! 
jellemzője volt, az előbbi a lemezre írás ! 
időzítési paramétere, míg az utóbbi a ! 
parkolópálya száma, ahova nem kerül- 
nek adatok. Végül a Mode alatt a címzé- 
si mód állítható be, ami ma már LBA 
(Logical Block Addressing). Régi merev- ! 
lemezeknél a Normal, kivételes esetek- / 
ben a Large opció használható. A leg- 
egyszerűbb, ha Auto-ra állítjuk. 
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BIOS-ISKOLA 


A számítógép használatán a legtöbben csak a programok fut- 
tatását értik, ezért gondot okozhat, ha a számítógép gyakran 
lefagy vagy túl lassú. Ezek a gondok azonban nem mindig írha- 
tók az operációs rendszer vagy a silány minőségű eszközök ro- 
vására. A segítséget is máshol kell keresnünk, például a BIOS 
finomhangolásában. Ennek mikéntjében segít alábbi írásunk. 


A nagyon régi 286-os alaplapoknál az is 
előfordult, hogy a Setup csak flopilemezről 
indult el, ma viszont a BIOS memóriája 
már EEPROM-ban (elektromosan törölhető 
és írható memóriában) helyezkedik el. 


Üdvözüljük a Setup-ban 


A Setup-ban egy szöveges felület tárul a 
szemünk elé. A menük színét az F2 és a 
Shift--F2. nyomogatásával változtathatjuk 
meg. A menükben való mozgás a le és fel 
billentyűkkel és az Enter-rel, a paraméte- 
rek megváltoztatása a -4 és -, valamint a 
Page Up és a Page Down billentyűkkel 
történik. Néhány helyen az FI gombbal 
kérhetünk segítséget, de olyan BIOS is 
van, amelynek a jobb oldalán az adott op- 
ció leírása is megjelenik. 

Nézzük meg sorban, melyik opció mire 
szolgál (az alapértelmezett vagy az aján- 
lott beállítás zárójelben olvasható): 


STANDARD CMOS SETUP 


Ebbe a csoportba az alaplaphoz csatla- 
koztatott és alapértelmezett perifériák állít- 
hatók be. 


Date, Time: a számítógép által tárolt dá- 
tum és idő állítható be vele. Ha Windows 
alatt beállítjuk, az értékek általában ide is 
beíródnak. 

HDD: Itt tárolódnak a merevlemez para- 
méterei azért, hogy a BIOS megtalálja az 
első szektort, és a címzés is megfelelő le- 
gyen. Egymás alatt az elsődleges és a má- 
sodlagos meghajtópárokat látjuk, ezek az 
IDE kábelen a Master és a Slave meghajtó- 
kat jelentik. 

Drive A és Drive B (1,4 Mb, 3,5"): A 


flopimeghajtó méretét és kapacitását állít- 
hatjuk be. Általában 3,5", 1,4 Mbájt. 

Floppy Mode 3 Support (Disabled): A 
Japánban használt lemezformátum támo- 
gatását engedélyezhetjük, de nincs jelen- 
tősége. 

Video (EGA/VGA9): Beállítható a video- 
kártya típusa, de a monokróm és CGA kár- 
tyák ma már mit sem érnek. 

Halt On (AII, But Keyboard): A számító- 
gép bekapcsolásakor a billentyűzet és a 
monitor/videokártya hiányakor vagy hibá- 
jakor való leállást tilthatjuk meg. 


BIOS FEATURES SETUP 


Ebbe a csoportba a sebességgel magas 
szinten összegfüggő és az általános szol- 
gáltatások tartoznak. 


Virus Warning (Enabled): A merevlemez 
Master Boot Recordját és a partíciós táblát 
védi az írástól. Ha operációs rendszert te- 
lepítünk, netán merevlemezt partícioná- 
lunk, akkor érdemes kikapcsolni. Ha a fen- 
ti területekre valamelyik program megpró- 
bál írni, akkor egy ablak jelenik meg, és 
megerősítést kér. Ha nem tudjuk, miért je- 


A DEL lenyomása után közvetlenül a Setup fő- 
menüjébe jutunk 
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lent meg, ne engedélyezzük az írást, mert 
igen gyakran vírusok tünete is lehet. 

Internal Cache (Enabled): A processzor 
belső, első szintű gyorsítómemóriája kap- 
csolható ki vele. Hasznos, ha DOS alatti 
programot futtatunk, ami nagyon gyors, és 
lassítani szeretnénk. DOS alatt általában a 
Ctrl, Shift, és a 4 egyidejű lenyomásával 
be, mínusszal együtt pedig kikapcsolhatjuk. 

External Cache (Enabled): A processzor 
L2, másodlagos gyorsítómemóriája kap- 
csolható be- és ki. 

CPU L2 Cache ECC Check (Disabled): 
Az ECC (Error Checking and Correction) 
hibaellenőrző- és javító funkciójával a szá- 
míitógép stabilitását növelhetjük. Ha kikap- 
csoljuk, a számítógép egy picivel gyorsabb 
lesz. 


A Standart CMOS Setupban a számítógépben lé- 
vő memória mennyisége is látható 


Ouick Power On Self Test (Enabled): Ha 
engedélyezzük, a számítógép csak egyszer 
ellenőrzi a memóriát, ezért gyorsabban in- 
dul. Bekapcsolásakor csak akkor van értel- 
me, ha új memóriát helyeztünk a gépbe, 
és így is ellenőrizni akarjuk. 

Boot From LAN First (Disabled): Ha a 
számítógépben nincsen merevlemez, a 
hálózati kártyánkon viszont van BIOS, ak- 
kor a bekapcsolásával a szerverről végez- 
hetjük el a bootolást. 

Boot Seguence (C, CDROM, A): Azt a 
sorrendet adja meg, hogy melyik háttértá- 
rolón, milyen sorrendben keresse a BIOS 
az operációs rendszert. A javasolt beállítás 
megelőzi, hogy flopilemezről boot-vírus 
kerüljün a gépünkre, vagy véletlenül tele- 
pítsünk például egy Linuxot. 

Swap Floppy Drive (Disabled): Ha két 
flopimeghajtó van a gépünkben, akkor a 
szalagkábelek megcserélése nélkül változ- 
tathatjuk meg az A: és a B: meghajtók sor- 
rendjét. Kényelmes, ha éppen a másik féle 
bootlemezünk van. 

Boot Up Floppy Seek (Disabled): Be- 
kapcsolás után a flopimeghajtó működő- 
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képességét ellenőrizendő, a fejet ide-oda 
mozgatja a számítógép. Csak időpocséko- 
lás, de különleges esetekben a ,kiakadt" 
meghajtó fejének a helyreállításában is se- 
gíthet. 

Boot Up Numlock Status (On): Bekap- 
csolja a NumLock LED-et, már a bootolás 
folyamán. 

Boot Up System Speed (High): Régebbi 
486-os gépek esetében volt értelme, gya- 
korlatilag a turbo opciót engedélyezi. Ma 
már mindegyik számítógép  ,turbo"-n 
megy, ezért nincs értelme átállítani. 

Typematic Rate Setting (Enabled): A bil- 
lentyűzet karakterismétlési és késleltetési 
idejének hardveres beállítására szolgál, így 
DOS alatt is gyors lehet a billentyűzetünk. 

Typematic Rate (30): Ez a karakterismét- 
lési idő, ami megadja, hogy egy másodperc 
alatt hányszor ismételjen a billentyűzet egy 
folyamatosan lenyomva tartott betűt. 

Typematic Delay (250): A késleltetési 
idő, milliszekundumban megadva. A leg- 
kisebb a legjobb, de ki-ki ízlése szerint át- 
állíthatja. 

Security Option (Disabled): Ha a főme- 
nü Password Setting opciójában jelszót 
rendeltünk a géphez, akkor itt állíthatjuk 
be, hogy a Setup-ra, vagy a számítógép 
használatára is vonatkozzon-e. 

PCI/VGA Palette Snoop (Disabled): Ha 
a számítógépünkben két videokártyát 
használunk (CAD-es munkaállomás), ak- 
kor néha gondot okozhat a palettakezelés, 
és más színek jelenhetnek meg a képer- 
nyőn. Ha bekapcsoljuk, megszűnik a hiba, 
de a gép egy picikét lassabb lesz. 

HDD S.M.A.R.T. Capability (Enabled): 
A POST alatt a merevlemez megbízhatósá- 
gáról ad információt, ha az ismeri a 
S.M.A.R.T. rendszert. 

Report No FDD For WIN 95 (No): En- 
gedélyezhetjük, hogy a flopivezérlő auto- 


A BIOS szolgáltatásai között olyan opciókat is 
találhatunk, mint a processzor hőmérsékleté- 
nek védelme. Ha a processzor túlmelegszik, a 
gép figyelmeztet, majd kikapcsol. 


gyakorlat 


működésével tsz S 
"után indítsuk 


gombok egyikét kell a 
an le- 


KZAAKET e 


. nyomva tartanunk, és a szál 
gy bekaposolnunk. Miután a 


matikusan megtalálja a hozzá tartozó 
IRO6-ot. Az eredmény: a Windows 95 ki- 


lépéskor nem ellenőrzi állandóan a 
flopimeghajtót. 
OS Select For DRAM  :64Mb 


(Disabled): OS/2 operációs rendszer hasz- 
nálatakor, ha több mint 64 Mbájt memória 
van a gépünkben, csak akkor indul el a 
számítógép, ha ezt az opciót bekapcsol- 
juk. Ez az opció az első eset, hogy a hard- 
ver igazodik a szoftverhez. 

Show Logo On-Screen (Disabled): Né- 
hány alaplapnál az utóbbi időben divatos- 
sá vált a cég logójának a megjelenítése, 
ami nagyon látványos, de eltakarja a BIOS 
hasznos információit. 

Video BIOS Shadow (Enabled): Ha be- 
kapcsoljuk, a videokártya BIOS-a az ope- 
ratív memóriába másolódik, gyorsabb kép- 
kezelést eredményezve. Az AGP megjele- 
nésével viszont bizonyos esetekben jobb, 
ha kikapcsoljuk, mert nem gyorsít. 

C8000-CBFFF Shadow (Disabled): A 
megadott memóriatartományok operatív 
memóriába való másolását engedélyezi, 
de mivel ezeket a területeket gyakran 
nem használjuk, a bekapcsolásuk is fe- 
lesleges. A memóriatartomány DFFFF-ig 
tart. 
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CHIPSET FEATURES SETUP 


Ebbe a csoportba az alaplapi chipset által 
támogatott jellemzők állíthatók át. Itt találha- 
tók a memóriák időzítései és az ezzel kap- 
csolatos speciális funkciók. 

SDRAM CAS Latency (3T): A memóriát 
RAS (Row Access Signal) és CAS (Column 
Access Signal) jelekkel címzik, a latency pe- 
dig a jelek közötti időzítést jelenti. A 2T ese- 
tünkben két órajelciklust jelent. Ha gyorsíta- 
ni akarjuk a gépünket, akkor a kisebb érték 
ajánlott, ha pedig gyakran és különböző hi- 
bákkal lefagy, akkor a magasabb érték. 

SDRAM RAS$ to CASH Delay (27): A 
sor- és oszlopcímsor között eltelt idő, óra- 
jelben megadva. Ha a memória bírja, 
ajánlott a kisebb értéket választani. 

SDRAM RASt Precharge (27): A beve- 
zető RAS jel ideje, ez is a memórától függ. 

SDRAM ECC Function/DRAM Data 
Integrity Mode (Disabled/Non-ECC): Mint 
azt már korábban említettük, az ECC-nek 
hibajavító szerepe van. Az ECC-s memória 
általában drágább, hiszen a nagyobb meg- 
bízhatóságú szerverekben használatos. 

System BIOS Cacheable (Enabled): A 
BIOS — szintű  — hívások  rutinjainak 
gyorsítótárba való másolását engedélyezi, 
ami növeli a sebességet. 

Video BIOS Cacheable (Enabled): A vi- 
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deokártya BIOS-ával végzi el ugyanezt. 
Lényeges, hogy néhány alaplap-videokár- 
tya kombinációnál az opció letiltása aján- 
lott. Erről a dokumentáció ad tájékoztatást, 
de a legjobb, ha tesztprogramokkal kipró- 
báljuk. 

8 Bit I/O Recovery Time (1): Meghatá- 
rozza, hogy hány órajelciklus után kapja- 
nak ismét vezérlést az ISA buszos kártyák, 
miután egy nyolcbites adatmozgatást elvé- 
geztek. A kisebb a jobb. 

16 Bit I/O Recovery Time (1): Meghatá- 
rozza, hogy hány órajelciklus után kapja- 
nak ismét vezérlést az ISA buszos kártyák, 
miután egy tizenhat bites adatmozgatást 
elvégeztek. A kisebb érték a jobb. 

Memory Hole At 15M-16M (Disabled): 
Bizonyos vezérlőkártyák ezen a területen 
foglalhatnak le maguknak memóriacímeket, 
s ezzel az opcióval hagyhatjuk szabadon a 
felső memóriát. Nagyon ritkán használatos. 

Passive Release (Disabled): Ez az opció 
is az ISA-s kártyákra és az adatátvitel végé- 
re vonatkozik. Ha engedélyezzük, az alap- 
lap nem küld vezérlőjelet a kommuniká- 
ció végéről, és nem kér nyugtázást. Az ISA 
sebessége miatt nem túl lényeges funkció, 
a használata akkor indokolt, ha gond van 
a kártyával. 

Delayed Transaction (Disabled): Az ISA 
kártya adatforgalmának előnyben vagy 
hátrányban részesítése akkor, amikor a 


A Chipset beállításainál a memória időzítéseit 
szabályozhatjuk, a kisebb számok mindig a gyor- 
sabb működésre utalnak 


PCI-os kártya is forgalmat bonyolít. Ha en- 
gedélyezzük, az ISA kártya várakozni fog, 
míg sorra nem kerül. Sebességbeli hatása 
nincs, az átállítása akkor lehet hasznos, ha 
valami nem jól működik. 

AGP Aperture Size (64Mb): Az AGP a 
textúrák tárolására az operatív tárat 
használlhatjja, ezzel az opcióval korlátoz- 
hatjuk az ACP által igénybe vehető terüle- 
tet. Ha már végképp nem működik az 
AGP-s videokártyánk, megpróbálhatjuk le- 


csökkenteni ezt az érteket, például a video- 
kártyán található memória felére. 

Clock Spread Spectrum (Disabled): 
Beállítja, hogy a processzor órajele hol 
helyezkedjen el a logikai élváltásokhoz 
képest. A tapasztalatok szerint engedé- 
lyezett állapotban növeli a rendszer sta- 
bilitását. 

Pentium II Micro Codes/CPU Update 
Data (Enabled): Megfelelő chipset (BX) 
használatakor a BIOS fel van készítve arra, 
hogy teljes mértékben együttműködjön a 
processzorral. Az opciónak a tapasztalatok 
szerint sem a sebességre, sem a stabilitásra 
nincsen hatása. 

Y2K CMOS Update (Enabled): Az Y2K 
őrület odáig jutott, hogy most már a BIOS 
is képes korrigálni a programok által eset- 
legesen okozott eltérést a dátumban. 


POWER MANAGEMENT 
SETUP 


Itt az energiatakarékossággal kapcsola- 
tos beállításokat találhatjuk. 


ACPI Function (Yes): Ha bekapcsoljuk, 
az operációs rendszerek hatékonyabban 
együtt tudnak működni az alaplap hard- 
verrel kapcsolatos konfigurációs szolgálta- 
tásaival (Advanced Configuration Program 
Interface). 

Power Management (Disabled): Előre 
definiált vagy a felhasználó által megadott 
paraméterek alapján történő energiataka- 
rékossági funkciók valósulnak meg, ame- 
lyeket az operációs rendszer felülbírálhat 
(például a Windows 9x), ezért a kézi beál- 
lításnak csak a DOS használatakor van ér- 
telme. 

PM Control By APM (Enabled): Ha en- 
gedélyezzük, az energiatakarékos funkci- 
ók APM (Advanced Power Management) 
hívásokkal  vezérlődnek. Akkor tiltsuk 
csak, ha az operációs rendszer az újratele- 
pítés után sem képes kézben tartani az 
energiatakarékosságot. 

Video Off Method (DPMS): Annak a 
módja, ahogyan a videokártya kikapcsolja 
a monitort. A DMPS három évesnél nem 
régebbi monitorokkal működik, a V/H 
Sync 4 Blank szinte az összes monitorral, 
míg a Blank a régi monitorokkal használ- 
ható. 

Video Off After (Standby): Beállíthatjuk, 
hogy a monitor melyik energiatakarékos- 
sági szintnél kapcsoljon ki. 

Doze Mode (Disabled): A , szundikálás- 
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ba" való belépés késleltetése a legutóbbi 
aktivitás után. 

Standby Mode (Disabled): A készenléti 
mód késleltetése a Doze Mode aktiválása 
után. 

Suspend Mode (Disabled): A szunnyadó 
állapot késleltetése a Standby Mode aktivi- 
tása után. 

HDD Power Down (Disabled): Az elő- 
zőektől független, csak a merevlemezre 
vonatkozó várakozási idő, amely a lemez 
leállását kezdeményezi. 

OV Wake On Modem (Disabled): Ha a 
számítógép energiatakarékos üzemmód- 
ban van, és ezt az opciót engedélyezzük, 
a számítógépre bejövő hívás normál 
üzemmódba helyezi a komputert. 

Wake On LAN (Disabled): Ha WOL 
csatlakozós hálózati kártyánk van, és az 
alaplaphoz van kötve, akkor a számítógép 
a hálózaton keresztül is feléleszthető. 

Suspend Mode Option (Power On): A 
használata tetszőleges. Alapállapotban a 
számítógép kap áramot, ha viszont a 
Suspend To Disk-re állítjuk, a memóriatar- 
talom a merevlemezre kerül, és az ATX-es 
számítógép — kikapcsol.  Bekapcsoláskor 
visszatöltődik a memóriatartalom, és ott 
folytatjuk, ahol abbahagytuk. 

VGA Active Monitor (Disabled): Ha be- 
kapcsoljuk, a videomemória, azaz a kép 
megváltozása esetén a számítógép nem 
lép energiatakarékos üzemmódba. 

Soft-Off By PWR BTTN (Instant Off): 
Ha a bekapcsoló gombot nemcsak a ki- 
kapcsolásra, hanem az energiatakarékos 
üzemmódba való belépésre is használni 
akarjuk, akkor állítsuk be a Delay 4s opci- 
ót. Ha négy másodpercnél folyamatosan 
tovább tartjuk a kikapcsoló gombot, akkor 
kikapcsol a számítógép, egyébként csak 
energiatakarékos üzemmódba áll. 

Wake On RTC Timer (Disabled): Ha be- 
kapcsoljuk, az ATX-es alaplap a megadott 
időben (a plusz opciókkal a dátumot és az 
időt pontosan beállíthatjuk) bekapcsol. 

Break Event From Suspend: Megadhat- 
juk, hogy mely események ébresszék fel a 
számítógépet. Alapállapotban az IRO8 
van beállítva, ez a CMOS Setup/System 
Clock megszakítása. Ha nem szükséges, 
ne állítsuk át. 

Reload Global Timer Events: Ez a lista 
jóval részletesebb, itt külön megszakítá- 
sonként állíthatjuk be, hogy mely esemé- 
nyek nullázzák ki a visszaszámlálást. Ha 
tehát a bejelölt megszakítás aktív, a számí- 
tógép tovább dolgozik. 
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PNP/PCI CONFIGURATION 


Itt található a legtöbb, a PCI kártyákkal 
kapcsolatos hibalehetőségek megszünteté- 
sére használatos opció. 


PNP OS Installed (No): Ha engedélyez- 
zük, a BIOS az operációs rendszerre bíz- 
hatja néhány periféria konfigurálását. Van, 
amikor hasznos, és van, amikor nem. Ha 
tiltjuk, és a POST (Power On Self Test) alatt 
a kiíródó PCI kártyák megszakítása rend- 
ben van, akkor nincs gond. Ha a BIOS 
nem jól ismeri fel a behelyezett kártyát, 
ajánlatos Yes állásba tenni. 

Resources Controlled By (Auto): Ha va- 
lamelyik ISA kártyánk nem plug and play 
rendszerű, netán új kártyát szeretnénk ins- 
tallálni, és a kiszemelt megszakítás foglalt, 
itt foglalhatunk számára egyet. Állítsuk a 
megszakítás vagy DMA melletti opciót 
Legacy ISA-ra, indítsuk újra a számítógépet, 
és Windows alatt rakjuk rendbe a kártyák 
megszakításait, ha valamelyik átkerült. A 


Az energiatakarékossági funkciók jó beállításá- 
val akár a villanyszámlán is spórolhatunk. 


gép kikapcsolása után helyezzük be a kér- 
déses kártyát, lépjünk be a Setup-ba, és ál- 
lítsuk vissza az előző opciót. 

Reset Configuration Data (Disabled): 
Ha a hardverfelismerés nem sikerült, vagy 
összeakad az új kártya egy régivel, érde- 
mes ezt Enabled-re (van, ahol Both-ra) állí- 
tani. A gép ekkor törli a perifériákra vonat- 
kozó adatokat, és újra felveszi őket. Újra- 
indítás után Disabled-re áll vissza. 

PCI IDE IRO Map To (PCI-Auto): Azt 
adja meg, hogy az alaplap az IDE vezérlő 
megszakítását az ISA, vagy egy megadott 
PCI aljzatról vegye. Mivel csak az alaplapi 
vezérlő letiltásakor van értelme, ezért gya- 
korlatilag teljesen mindegy, mit állítunk 
be. 

Primary/Secondary IDE INT$ (A, B): 
Azt állíthatjuk be, hogy a merevlemez 
vezérlők közül melyiknek legyen na- 


gyakorlat 


A BIOS feladata 


1 2 

. A BIOS (Basic Input Output System) 
a számítógép bekapcsolásakor ellenőr- 
Zi a részegységek alapvető működését, 
megkeresi és elindítja az operációs 
rendszer betöltését végző programot, ] 
amely a háttértároló (általában a me-. 

éb 48 elsődleges . szektorában ta- 

álható. Ezeken felül a BIOS memóriá- 
jában olyan rutinok is találhatók, ame- 
lyeket az programok . meghívhatnak, as 
feladatok egyszerűsítése céljából. 


gyobb prioritása. Ha a két eszköz egy- 
szerre dolgozik, a rotálódó prioritási 
szintek miatt gyakorlatilag teljesen mind- 
egy, hogy mit állítunk be. Jobb, ha nem 
nyúlunk hozzá. 

Assign IRO To VGA (Yes): Ha engedé- 
lyezzük, a BIOS a videokártyához megsza- 
kítást rendel. Mivel az AGP-s kártyáknak ez 
a Bus Master tulajdonságuk miatt szüksé- 
ges, a megszakítást automatikusan megkap- 
ják. A PCI-os videokártyák többségének 
nem szükséges megszakítás, de ajánlott. 

Assign IRO To USB (Yes): Ha az USB ve- 
zérlőt letiltjuk, ajánlott ezt az opciót is ki- 
kapcsolni, így egy szabad megszakításunk 
maradhat más kártyák számára. 

PCI Slot 1/2/3/4 IRO (Auto): Ha a ra- 
koncátlankodó kártya nem akar a szerin- 
tünk helyes megszakításra kerülni, akkor 
kézzel adhatunk neki megszakítást. Szá- 
moljuk ki, hogy melyik PCI aljzatba ke- 
rült a kártya! Az AGP melletti az első, 
amely azonos megszakításon van az 
AGP-vel. Ha tehát a PCI Slot 1-re például 
IRO 10-et állítunk, akkor az AGP is 
ugyanezt kapja. 


INTEGRATED 
PERIPHERIALS 


IDE HDD Block Mode (Enabled): Ha 
engedélyezzük, a merevlemezről egy ol- 
vasási ciklus alatt több bájt adatot lehet ki- 
olvasni, ami értelemszerűen a sebességet 
növeli. Ha gondok vannak a merevlemez- 
zel, ennek az opciónak a tiltásával is lehet 
próbálkozni. 

IDE Primary/Secondary  Master/Slave 
PIO (Auto): Ebben a négy opcióban a me- 
revlemez és a CD-meghajtó PIO (Prog- 
rammed I/O) üzemmódját korlátozhatjuk, 
ha például Mode 1-et vagy 2-t állítunk be. 
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Ekkor az adatátvitel lassabb, de biztosabb 
lesz. Minél nagyobb az érték, annál gyor- 
sabb az adatátvitel. 

IDE Primary/Secondary Master/Slave 
UDMA (Auto): Ha gondok vannak a me- 
revlemezzel, akkor a hozzá tartozó opciót 
állítsuk . Disabled-re, ekkor tiltjuk az 
UDMA használatát. A hiba a félreolvasás- 
ban, és a látványos lassulásban nyilvánul 
meg a leginkább. 

On-Chip  Primary/Secondary PCI IDE 
(Enabled9: Itt tilthatjuk le a az alaplapi me- 
revlemez vezérlőt, ha például külső vezér- 
lőkártyát használunk helyette. 

USB Keyboard/Mouse Support 
(Disabled): Engedélyezhetjük, ha DOS 
alatt is használni szeretnénk USB-s billen- 
tyűzetünket és egerünket. 

Init Display  First/VGA Boot From 
(AGP): Ha az alaplapi videokártyával gon- 
dok vannak vagy csak egy PCI-os video- 
kártyánk van, akkor érdemes PCI-ra állítani 
az opciót, különben a számítógép nem in- 
dul el. 

Power On Function (Hot Key): A bekap- 
csolást nemcsak a bekapcsoló gombbal 
végezhetjük el, hanem az egér megmozdí- 
tására, egy gomb, gombkombináció le- 
nyomására vagy akár egy jelszó beírására 
is. Mi a gombkombinációt tartjuk a legké- 
nyelmesebbnek és a legmegbízhatóbbnak 
(például Ctrl--F12). A billentyűzetről való 
bekapcsoláshoz igen gyakran egy jumpert 
is át kell helyeznünk az alaplapon. 

AC PWR Auto Recovery (Off): Az ATX 
jellemzője, hogy állandóan kap az alaplap 
feszültséget (5VSB). Ha áramszünet van, 
akkor a tápfeszültség visszatértekor kérdé- 
ses, hogy a számítógépnek be kell-e kap- 
csolnia. Otthoni gépek esetén az Off, szer- 
vereknél az On ajánlott. A Former Stat más 
néven Last State pedig-az áramszünet előt- 
ti állapot folytatása. 

Onboard FDC Port (Enabled): Az alap- 
lapi flopimeghajtó tiltható le vele. 

Onboard Serial Port 1 (3F8/IRO4): A 
COM 1 port báziscíme és megszakítása ál- 
lítható be vele. Az Auto azért nem ajánlott, 
mert a behelyezett kártyáktól függően vál- 
tozó, hogy jól működik-e. 

Onboard Serial Port 2 (Disabled): Ha 
belső modemet használunk, és a COM 2 
portra nincs szükségünk, akkor érdemes 
letiltani, hogy a modem kapja meg a 
2F8/IRO3 címet és megszakítást. Külső 
modem esetén érdemes engedélyezni, 
ugyanezen a címen. 

Onboard Parallel Port (378/IRO7): A 
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párhuzamos port báziscíme és megszakí- 
tása. 

Onboard Parallel Port Mode (ECP): A 
legtöbb tintasugaras nyomtató, és párhu- 
zamos portos periféria számára ajánlott a 
DMA-t használó kommunikáció engedé- 
lyezése. Az SPP a hagyományos egyirá- 
nyú, az EPP kétirányú, az ECP kétirányú és 
DMA-s port használatát jelenti. Az ECP 
Mode USE DMA (3) opcióval a DMA ve- 
zérlőt választhatjuk ki. Akkor van értelme, 
ha a hangkártyánkkal összevész. 


CPU JUMPERLESS SETUP 


A tuningolók körében az egyik legtöbbet 
állítgatott opciók sora itt található. 

Most csak a processzor beállításait rész- 
letezzük. 


Így néz ki, amikor a számítógép felismeri 
aPrimary Master merevlemezt. Válaszoljunk 
igennel (Y)! 


CPU Voltage Setting (Auto): A procesz- 
szor feszültségét lehetőség szerint ne vál- 
toztassuk meg, mert előfordulhat, hogy túl- 
melegszik, és ezért károsodik. Általában 
0,1V és 0,2V növelés állítható be. 

CPU Clock Freguency (Auto): Az alap- 
lapi órajel állítható be vele, tipikus értéke 
66, 100, és 133 MHz. Általában a maxi- 
mum 150 MHz környékén található. Az 
enyhe" turbófrekvenciát minden pro- 
cesszor elviseli (például 66 MHz helyett 
68 MHz), de akkor igazán jó, ha 66 MHz 
helyett 100 MHz-en is működik. Sajnos, a 
fix, és nagy szorzó miatt az ekkora ugrást 
már nem nagyon viselik el a processzorok. 

CPU Clock Ratio (Auto): Mivel fix, ezért 
vagy csak megtekinthetjük az értéket, vagy 
pedig teljesen mindegy, mit állítunk, úgyis 
annyi, amennyi. 


LOAD DEFAULIS 


A legtöbb BIOS előre beállított opciók- 
kal rendelkezik, melyeket ezekkel az 


opciókkal tölthetünk be. A BIOS a gyári ér- 
tékeket tartalmazza, a SETUP egy optima- 
lizáltabb változat, a FAIL-SAFE a legna- 
gyobb biztonságra, míg a TURBO a legna- 
gyobb sebességre elkészített beállításokat 
tartalmazza. BIOS-onként ezek közül bár- 
milyen kombinációban kettőt találhatunk. 


PASSWORD SETTING 


Sokan nem szeretik, de néha szükség le- 
het arra, hogy vagy a Setup-hoz, vagy az 
egész számítógéphez ne férjen hozzá sen- 
ki. Itt írhatjuk be a jelszót, amit a gép meg- 
kérdez, és addig nem megy tovább, amíg 
be nem írtuk. A jelszó csak a Setup törlé- 
sével iktatható ki (kikapcsolás, és az alap- 
lapon lévő CMOS Clear jumper néhány 
másodperces rövidre zárásával tehetjük 
meg), ekkor viszont az össze beállítás el- 
vész. 


IDE HDD AUTO DETECTION 


Az új merevlemezeket a számítógéppel 
fel kell ismertetni. Az opció kiválasztása 
után a BIOS felismeri a merevlemezeket, 
és kiírja a választási lehetőségeket, ame- 
lyek közül tipikusan a 2-est, LBA címzést 
válasszuk. Az itt megjelenő értékek a Stan- 
dard CMOS Setup-ban jelennek meg. 


SAVESEXIT 


Miután mindent jól beállítottunk, ezzel 
az opcióval menthetjük el a beállításokat. 


EXIT WITHOUT SAVING 


Ha meggondoltuk magunkat, akkor ezt 
az opciót válasszuk, a módosítások nem 
lesznek mentve. 


LOAD/SAVE EEPROM 
DEFAULTS 


Több olyan alaplap is megjelent, amely- 
ről szándékosan lehagyták az akkumulá- 
tort. Az áramszünetek olyannyira ritkák, 
hogy ezért teljesen felesleges biztosítani a 
Setup-ot. A beállítások egy EEPROM-ba 
menthetők, ahonnan pillanatok alatt 
visszaírhatók akkor, ha valamilyen ok mi- 
att törlődtek volna. Tapasztalatunk szerint 
még egy hosszabb (fél óra, óra) áramszü- 
net után sem törlődnek a beállítások, ezért 
ez az opció a finomhangoláshoz és a 
tuningoláshoz használható. 
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AZ OPTIMÁLIS PC ÖSSZEÁLLÍTÁSA 
Vásárlási kiskáté 
Mindegy, hogy saját építésű-e a PC vagy egy kívánságlista 
alapján állítják nekünk össze: ha megfelelő gépet szeretnénk, 
akkor nem az a fontos, hogy a leggyorsabb komponenseket vá- 
lasszuk. Sokkal lényegesebb, hogy minél nagyobb teljesít- 


ményt kapjunk, a lehető legjobb árért. Írásunkban egyenként 
bemutatjuk a PC összetevőit, s azt, hogy mire kell ügyelni 


ezek vásárlásánál. 


mérlegelésével kezdődik: százezer, 
százötvenezer, kétszázezer forintot 
szánunk vásárlásra, monitort is szeretnénk, 
esetleg CD-íróra is szükségünk van. Mind- 
egy, mennyit akarunk áldozni, a tökéletes 
PC-hez vezető stratégia mindig azonos. 
Pontosan meg kell tervezni, hogy milyen 
sorrendben adjuk ki a pénzt, hogy végül a 
legjobb PC-konfiguráció születhessen. 
Igaz ugyan, hogy a PC összetevőinek a 
teljesítménye folyamatosan nő, ám az áruk 
viszonylag állandó. A merevlemezek kö- 
rülbelül hatvanezer forintba kerülnek, a 
korszerű RAM (128 Mbájt) jelenleg 30 
ezer forintért kapható, de ez bármikor vál- 
tozhat. 
Nézzük meg most sorban a számítógép 
legfontosabb összetevőit! 


Alapkomponensek 


Az alábbi alapkomponenseknél szinte 
semmit sem csinálhatunk rosszul. Itt egyér- 
telmű a jelszó: minél olcsóbb, annál jobb. 


1 vásárlás rendszerint valamilyen ár 


Készülékház 

A kapható legnagyobbat kell megvásá- 
rolni, még ha néhány százassal többe is 
kerül — akkor még évekig a hasznunkra le- 
het. Azok a házak 
az ideálisak, ame- 
lyeket egy oldalle- 
mez levételével 
gyorsan és köny- 
nyen fel lehet nyit- 
ni. Bosszantók vi- 
szont azok a do- 
bozok,  amelyek- 
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nél a burkolatot teljesen felfelé kell lehúz- 
ni. Ügyeljünk arra, hogy a házhoz hálózati 
kábelt és kellő mennyiségű csavart is adja- 
nak. 

Két készülékházcsoportot különbözte- 
tünk meg: standard és ATX. A ház és az 
alaplap típusának egymáshoz kell illesz- 
kednie. Az ATX-nél kevesebb a kábelezési 
munka, ezért ha ma PC-t építünk, ezt a 
megoldást érdemes választani. A készülék- 
házak ára körülbelül tízezer forint, ez per- 
sze mérettől függően változhat. (Ha készü- 
lékházat vásárolhatunk, feltétlenül olvassák 
el a Computer Panoráma 2001. áprilisi 
számának , Háztűznézőben" tesztjét.) 


Billentyűzet, egér 

Csupán ízlés kérdése, hogy milyen bil- 
lentyűzetet vagy egeret választunk, hiszen 
mindegyik billentyűzet és egér megfelel a 
célnak. Ha régi DOS-os játékokat is szeret- 


nénk futtatni, akkor mondjunk le az úgy- 
nevezett Windows 95 billentyűzet megvá- 
sárlásáról — az extra billentyűk több bosz- 
szúságot okoznak, mint amennyi hasznot 
hajtanak. 

A billentyűzeteknél és az egereknél 
megkülönböztetjük a DIN és a PS/2 csatla- 
kozókat. Hogy melyik változatot kell meg- 
vennünk, az az alaplapunkon található alj- 
zatoktól függ. Megfelelő adapterrel egy 
PS/2 billentyűzet, illetve egér DIN aljzat- 
hoz is csatlakoztatható és fordítva. A kap- 


elmélet 
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"vatában mean 


ható  legolcsóbbat 
célszerű megvenni, 
hiszen a minőségi 
eltérések roppant 
csekélyek. 

A billentyűzet és az egér pár ezer forint- 
ba kerül. 


CD-olvasó 

Mindegy, hogy IDE vagy SCSI, 20x-os, 
30x-os, 50x-es vagy még gyorsabb: a , fáj- 
dalomküszöböt" valahol 60 ezer forint kö- 
rül célszerű beállítani, ennél többet nem 
ér ma egy CD-olvasó. Feltétlenül audio- 
gombos modellt válasszunk, ha a PC-n is 
le szeretnénk zenei CD-ket játszani. Ha 
ugyanis nincs a lejátszón külön kezelőbil- 
lentyű zenehallgatáshoz, akkor a zenei 


CD-khez szoftveres lejátszóra van szüksé- 
günk, ami már fékezi a PC teljesítményét! 

A CD-olvasók ára változatos: 40 ezertől 
100 ezer forintig kaphatók. 


Meghatározó komponensek 


Még az alapkomponenseknél nem ártott 
a takarékosság, addig vannak olyan össze- 
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tevők, amelyeknél nem szabad garasos- 
kodni, hiszen ezek az egységek döntik el, 
hogy végül jó avagy rossz lesz-e a számí- 
tógépünk. 


Alaplap 

Az alaplap a döntő tényező, a PC legké- 
nyesebb alkotórésze. Intel IC-készletes és 
Intel processzoros alaplapot vásároljunk, 
hiszen ezzel van a legkevesebb bosszúság. 
Az alaplapokért körülbelül 10 ezer — 50 
ezer forintot kell leszurkolnunk. (Figyel- 


mükbe ajánljuk még a Computer Panorá- 
ma 2001. márciusi számának részletes 
alaplaptesztjét.) 


Memória 

A modern Pentium PC-knek az új, úgy- 
nevezett SRAM memóriamodulokra van 
szükségük, a régi PS/2/EDO-RAM-ok be- 
szerzése ma már nem tanácsos. Ha ma- 
gunk építjük a PC-nket, akkor ne is gon- 


doljuk 32 vagy 64 Mbájt RAM-ra, ez ma 
ugyanis már roppant kevés -— legalább 128 
Mbájt kell, ennél kevesebb memóriának 
nincsen értelme. 


Processzor 

Röviden és tömören: sose vegyük meg a 
legújabb és leggyorsabb processzort, de a 
legolcsóbbat sem. Jól járunk, ha valahol 
sközéptájon" vásárolunk. Nem árt gondos- 
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nak lenni a vásárlás során, hiszen 17 ezer 
— 200 ezer forintig kaphatók processzorok. 


Grafikus kártya 

Egy olcsó, 8 Mbájtos AGP kártya az ösz- 
szes 2D-s művelethez megfelel. Azt, hogy 
mennyit ér a 3D-s játékteljesítmény, min- 
denkinek magának kell eldöntenie. A pro- 


cesszorokhoz hasonlóan itt is igaz, hogy 
sem a legolcsóbbat, sem a legdrágábbat 
nem szabad megvenni. 

A legjobb teljesítményt itt is középen 
kaphatjuk, vagyis egy 2D/3D kártyáért leg- 
feljebb 60-70 ezer forintot célszerű kiadni. 
Az árpaletta egyébként 20 ezertől — 130 
ezer forintig terjed. 


Merevlemez 
A legjobb ár/teljesítmény arány az IDE 
és a SCSI keverésével érhető el. Minden- 


SCSI vagy IDE? 


A SCSI többe kerül, és sokkal többet 
is tud. Mégsem tanácsoljuk, hogy egy 
magunk építette PC-be SCSI rendszert 
telepítsünk. Ennek az az oka, hogy az 
installálása sokkal nehezebb, mint az 
IDE lemezé. Először IDE lemezekkel 
építsük meg a rendszerünket, később 
ugyanis problémamentesen beszerel- 
hetjük a SCSI-t. Csak akinek már kellő 
tapasztalata van a saját építésű PC-. 
kben, az készítsenek komplett SCSI 
rendszert. 


képpen jó figyelembe venni, hogy boo- 
tolni egy kicsi és olcsó SCSI lemezről kell, 
a nagy adatmennyiséget pedig egy nagy és 
olcsó IDE lemezre kell kitenni. 

A merevlemeznél az a lényeg, hogy mi- 
nél nagyobb és gyorsabb, annál jobb. A tí- 
pusa tulajdonképpen lényegtelen. 25 ezer 
forinttól egészen 150 ezer forintig vásárol- 
hatunk merevlemezeket. 


Hangkártya 

Ha magunk állítjuk össze a számítógé- 
pet, akkor azt javasoljuk, hogy — hacsak 
nem vagyunk hobbizenészek - elégedjünk 


meg egy olcsó SoundBlaster 16-tal. A 
tesztelési tapasztalatok azt mutatják, hogy 
a Creative Labs SoundBlaster kártyái okoz- 
zák a Windows alatt a legkevesebb instal- 
lálási gondot. Itt különösen igaz, hogy ne 
spóroljunk: feltétlenül márkás hangkártyát 
vásároljunk, különben elkeserítő problé- 
máink adódhatnak! Hangkártyát 5 ezer — 
50 ezer forintos áron vehetünk. 


Monitor 

Legalább 17"-os monitort vegyünk. An- 
nak az esélye, hogy 30 ezer forint alatt 
megfelelő megjelenítőt kapunk, szinte nul- 


la. A szemünkön ne spóroljunk, s legalább 
50 ezer forintot szánjunk a jövendő 
készülékünkre! Monitorok 30 ezer forinttól 
egészen 300 ezer Ft-ig kaphatók. 
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INTERNET: 
SZÁMÍTÓGÉP 
NÉLKÜL Ld 


Í Intel Socket 370 PI/PJN, Céleroh . F. , Vital Socket 370 PII/PIII; Celeron y 
Coppermine Processzor 300-933famz .Coppermine Processzor 300-933MHz V TUNER KÁRTYA USB 


Intel Socket 370 BIKA Cel 
Coppermine Process 


Coppermine Proces 


tésészslze já á b termék! ACORP SZERVIZ: 06 30 996 2437 4 


Inrell 


a.r Alaplap: 

499 Abit Bxl 33RAID 32000.- 
"árd Abit VD6 /dualy/ 42200.- 
t-t-b- Asus Cusl2-C 38600.- 
; ; : CPU: 

28 Celeron 600 (900) 18700.- 
szg Celeron 633 (950) 21300.- 
szad 

AMID 
H Alaplap: ; 
§ AlboliKT7ZA-RAID 41700.- 
z ASUSA7V1 33 46400. - 
; ASUSA7A266(DDR-RAM) 53600.- 
H CPU: 
5 TB8BOO (1100) 27800.- 
a TBIOOO (1250) 52300.- 
Z TB1200 (1500) 66600.- 
Cooler: 


FOP-32 3500.- 
h.4  4200.- 


E-mail: mailoflash.hu 
inforoflash.hu 


Áraink nettó árak, melyek a beszerzéstől 
függően néhány százalékkal eltérhetnek. 
Napi árainkról érdeklődjön telefonon. 
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